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技能考核题库统计表

湖南工程职业技术学院
动漫制作技术专业学生专业技能考核标准与题库统计表

试题编号
试题考核

时长
模块名称 项目名称 项目考核内容

对应人才培养规

格能力目标

试题难易程度 是否为更新
试题较难 中等 较易

试题
1-1 180分钟

模块一 专业

基本技能

项目一 动画

剧本创作

【考核的能力】

1.精心设计剧本，确保每个场景与情节都能在1分钟内

紧凑展现；

2.情节应紧密相连，逻辑清晰，故事发展流畅自然；

3.剧本中详尽描绘场景、动作及角色表情等视觉元素。

【考核的素质】

1.遵守纪律，尊敬考场老师，服从安排；

2.正确使用电脑设备，按要求提交文件，不携带与考试

无关的设备或资料；

3.严格遵守考场纪律，不作弊、不抄袭，以自己的真实

水平完成考核；

4.在剧本创作中，要坚持原创，尊重知识产权；

5.在剧本创作中，要积极融入红色文化元素，无论是人

物塑造还是情节设计，都要传递正能量；

6.遵守动画剧本创作的工作规范，具备良好的专业素养

与职业价值观；

7.操作完成后，整齐摆放工具及凳子，按顺序退出考场。

A1．具有良好的语

言、文字表达能力

和沟通能力；

A5．具有通过系统

帮助、网络搜索、

专业书籍等途径

获取专业技术帮

助的终身学习能

力；

A11．具有动画策

划、剧本创作及分

镜头绘制能力。

√ 否

试题
1-2 180分钟 √ 否

试题
1-3 180分钟 √ 是

试题
1-4 180分钟 √ 否

试题
1-5 180分钟 √ 否



技能考核题库统计表

试题
1-6 180分钟

项目二 动画

脚本写作

【考核的能力】

1.能依据四格漫画图例，撰写出富有创意的文字脚本；

2.能详尽描述角色言行、摄像机的运动、景别等；

3.能遵循文字脚本编写规律及写作格式。

【考核的素质】

1.遵守纪律，尊敬考场老师，服从安排；

2.正确使用电脑设备，按要求提交文件，不携带与考试

无关的设备或资料；

3.严格遵守考场纪律，不作弊、不抄袭，以自己的真实

水平完成考核；

4.在动画脚本写作中，要积极融入社会主义核心价值

观，传递正能量；

5.遵守动画脚本写作的工作规范，具备良好的专业素养

与职业价值观；

6.操作完成后，整齐摆放工具及凳子，按顺序退出考场。

A1．具有良好的

语言、文字表达

能 力 和 沟 通 能

力；

A5．具有通过系

统帮助、网络搜

索、专业书籍等

途径获取专业技

术帮助的终身学

习能力；

A11．具有动画策

划、剧本创作及

分 镜 头 绘 制 能

力。

√ 否

试题
1-7 180分钟 √ 否

试题
1-8 180分钟 √ 否

试题
1-9 180分钟 √ 否

试题
1-10 180分钟 √ 是

试题

2-1
180分钟

模块二 专业

核心技能

模块

项目一 动漫

概念设计

【考核的能力】

1.能利用AI绘画软件Stable Diffusion生成卡通初稿，

线条流畅，整体造型协调；

2.能参考初稿进行创意设计，绘制出线稿，细节处理到

位，线条之间的衔接自然，无断线或重叠现象；

3.能基于线稿上色，色彩搭配合理，上色均匀，无明显

色差或漏涂现象；

4.能遵守动漫概念设计的工作规范，具备良好的专业素

A4．具有熟练查阅

各种资料，并加以

整理、分析与处理

的能力；

A8．具备扎实美术

绘画功底；

A9．具有良好的审

√ 是

试题

2-2 180分钟 √ 否



技能考核题库统计表

养与职业价值观。

【考核的素质】

1.遵守纪律，尊敬考场老师，服从安排；

2.正确使用电脑设备，按要求提交文件，不携带与考试

无关的设备或资料；

3.严格遵守考场纪律，不作弊、不抄袭，以自己的真实

水平完成考核；

4.在动漫概念设计创作中，要积极融入社会主义核心价

值观，传递正能量；

5.遵守动漫概念设计的工作规范，具备良好的专业素养

与职业价值观；

6.操作完成后，整齐摆放工具及凳子，按顺序退出考场。

美素养和造型设

计能力；

A21．具有良好的

人工智能辅助设

计能力。

试题

2-3 180分钟 √ 否

试题

2-4 180分钟 √ 否

试题

2-5 180分钟 √ 否

试题

2-6
180分钟

项目二 三维

道具模型

制作

【考核的能力】

1.能完成三维道具模型的制作，模型制作规范，造型美

观，结构准确；

2.能合理布线，符合动画、游戏制作的要求；

3.能正确拆分 UV，摆放合理，能充分利用 UV 格空间；

4.能制作材质贴图，贴图制作精美，质感突出；

5.能合理布光，色彩、色温恰当；

6.能完成图片和旋转动画视频的渲染输出，渲染参数正

确。

【考核的素质】

1.遵守纪律，尊敬考场老师，服从安排；

2.正确使用电脑设备，按要求提交文件，不携带与考试

无关的设备或资料；

3.严格遵守考场纪律，不作弊、不抄袭，以自己的真实

A6．具有对新知

识、新技能的学习

能力；

A9．具有良好的审

美素养和造型设

计能力；

A14．具有良好的

场景、道具、角色

模型制作及材质

贴图制作能力。

√ 否

试题

2-7 180分钟 √ 否

试题

2-8 180分钟 √ 否

试题

2-9 180分钟 √ 否



技能考核题库统计表

水平完成考核；

4.对自己的设计作品追求完美，精益求精，注重细节；

5.遵守三维道具模型制作的工作规范，具备良好的专业

素养与职业价值观；

6.操作完成后，整齐摆放工具及凳子，按顺序退出考场。

试题

2-10 180分钟 √ 是

试题

2-11
180分钟

项目三 三维

场景模型

制作

【考核的能力】

1.能完成三维场景模型的制作，模型制作规范，造型美

观，结构准确；

2.能完成高模雕刻，高模具有丰富的细节，能够清晰地

展现出模型的纹理、结构和特征；

3.能合理布线，符合动画、游戏、VR模型制作的要求；

4.能正确拆分UV，摆放合理，能充分利用UV格空间；

5.能制作材质贴图，贴图制作精美，质感突出；

6.能合理布光，色彩、色温恰当；

7.能完成图片和旋转动画视频的渲染输出，渲染参数正

确。

【考核的素质】

1.遵守纪律，尊敬考场老师，服从安排；

2.正确使用电脑设备，按要求提交文件，不携带与考试

无关的设备或资料；

3.严格遵守考场纪律，不作弊、不抄袭，以自己的真实

水平完成考核；

4.对自己的设计作品追求完美，精益求精，注重细节；

5.遵守三维场景模型制作的工作规范，具备良好的专业

素养与职业价值观；

6.操作完成后，整齐摆放工具及凳子，按顺序退出考场。

A6．具有对新知

识、新技能的学习

能力；

A9．具有良好的审

美素养和造型设

计能力；

A14．具有良好的

场景、道具、角色

模型制作及材质

贴图制作能力；

A21．具有良好的

人工智能辅助设

计能力。

√ 否

试题

2-12 180分钟 √ 否

试题

2-13 180分钟 √ 是
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试题

2-14 180分钟

项目四 三维

角色模型

制作

【考核的能力】

1.能完成三维角色模型的制作，模型制作规范，造型美

观，结构准确；

2.能完成高模雕刻，高模具有丰富的细节，能够清晰地

展现出模型的纹理、结构和特征；

3.模型的拓扑布线合理，有助于后续的渲染、动画和物

理模拟等处理；

4.能正确拆分 UV，摆放合理，能充分利用 UV 格空间；

5.烘焙生成的贴图能够准确地反映出模型的细节和纹

理；

6.能制作材质贴图，贴图制作精美，质感突出；

7.能合理布光，色彩、色温恰当；

8.能完成图片和旋转动画视频的渲染输出，渲染参数正

确。

【考核的素质】

1.遵守纪律，尊敬考场老师，服从安排；

2.正确使用电脑设备，按要求提交文件，不携带与考试

无关的设备或资料；

3.严格遵守考场纪律，不作弊、不抄袭，以自己的真实

水平完成考核；

4.将传统文化价值观进行融入角色模型制作中，传承和

弘扬民族文化特色，传递积极向上的价值观；

5.遵守三维角色模型制作的工作规范，具备良好的专业

素养与职业价值观；

6.操作完成后，整齐摆放工具及凳子，按顺序退出考场。

A6．具有对新知

识、新技能的学习

能力；

A9．具有良好的审

美素养和造型设

计能力；

A14．具有良好的

场景、道具、角色

模型制作及材质

贴图制作能力；

A21．具有良好的

人工智能辅助设

计能力。

√ 否

试题

2-15 180分钟 √ 是
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试题

2-16 180分钟

项目五 三维

动画制作

【考核的能力】

1.能正确绑定骨骼，参数设置合理，蒙皮效果好；

2.能根据题目设定制作角色动画，动作设计符合动画运

动规律，动作流畅自然，节奏感强；

3.能合理布光，色彩、色温恰当；

4.能完成动画视频的渲染输出，渲染参数正确。

【考核的素质】

1.遵守纪律，尊敬考场老师，服从安排；

2.正确使用电脑设备，按要求提交文件，不携带与考试

无关的设备或资料；

3.严格遵守考场纪律，不作弊、不抄袭，以自己的真实

水平完成考核；

4.对自己的设计作品不断打磨，注重细节，追求完美，

具备工匠精神；

5.严格遵守三维动画制作的工作规范，具备良好的专业

素养，树立正确的职业价值观；

6.操作完成后，整齐摆放工具及凳子，按顺序退出考场。

A1．具有良好的语

言、文字表达能力

和沟通能力；

A6．具有对新知

识、新技能的学习

能力；

A15．具有良好的

灯光布置与渲染

输出能力；

A16．具有良好的

三维动画制作能

力。

√ 否

试题

2-17 180分钟 √ 否

试题

2-18 180分钟 √ 否

试题

2-19 180分钟 √ 否

试题

2-20 180分钟 √ 否

试题

2-21 180分钟 √ 否

试题

2-22 180分钟 √ 是

试题

2-23 180分钟

项目六 灯光

与渲染

【考核的能力】

1.能正确选择材质，符合设定；

2.能制作高质量的贴图，细节丰富，质感表现真实；

3.能完成图片的渲染输出，渲染参数正确。

【考核的素质】

1.遵守纪律，尊敬考场老师，服从安排；

2.正确使用电脑设备，按要求提交文件，不携带与考试

无关的设备或资料；

3.严格遵守考场纪律，不作弊、不抄袭，以自己的真实

A6．具有对新知

识、新技能的学习

能力；

A15．具有良好的

灯光布置与渲染

输出能力。

√ 否

试题

2-24 180分钟 √ 否

试题

2-25 180分钟 √ 否
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水平完成考核；

4.对灯光与渲染效果不断追求极致，注重细节，精益求

精，展现出对艺术的热爱和执着；

5.严格遵守灯光与渲染的工作规范，具备良好的专业素

养，将职业精神融入每一个工作环节；

6.操作完成后，整齐摆放工具及凳子，按顺序退出考场。

试题

2-26 180分钟 √ 否

试题

2-27 180分钟 √ 是

试题

2-28 180分钟

项目七 后期

合成

【考核的能力】

1.能结合蒙太奇原理，对视频片段、声音、图像等素材

进行剪辑合成，做到情节叙述完整，主题突出，作品感

染力强；

2.能对声音进行编辑，做到声音匹配视频的节奏，声画

同步；

3.能对画面进行色彩调节，烘托主题氛围；

4.能根据画面内容添加合适的标题及字幕，与画面内容

匹配；

5.能添加合适的转场，增强画面的过渡效果；

6.能完成作品的渲染输出，渲染参数正确。

【考核的素质】

1.遵守纪律，尊敬考场老师，服从安排；

2.正确使用电脑设备，按要求提交文件，不携带与考试

无关的设备或资料；

3.严格遵守考场纪律，不作弊、不抄袭，以自己的真实

水平完成考核；

4.对自己的设计作品保持高度的责任心和敬业精神，注

A6．具有对新知识、

新技能的学习能

力；

A12．具有动画视听

分析能力；

A18．具有良好的后

期合成与视频剪辑

能力。

√ 否

试题

2-29 180分钟 √ 否

试题

2-30 180分钟 √ 否

试题

2-31 180分钟 √ 否

试题

2-32 180分钟 √ 否

试题

2-33 180分钟 √ 否
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重每一个细节，不断追求技术上的突破和创新；

5.作品的主题和情感基调应积极向上，树立正确的价值

观和社会观；

6.熟悉并遵守后期合成的工作流程和规范，具备良好的

专业素养和团队合作精神，能够高效地完成工作任务；

7.操作完成后，整齐摆放工具及凳子，按顺序退出考场。

试题

2-34 180分钟 √ 否

试题

2-35 180分钟 √ 是

试题

2-36 180分钟

项目八 特效

制作

【考核的能力】

1.能使用特效软件进行特效制作，表现力突出，有较强

的视觉冲击力和艺术感染力；

2.能运用特效合成与调色技术，优化视觉效果；

3.能完成作品的渲染输出，渲染参数正确。

【考核的素质】

1.遵守纪律，尊敬考场老师，服从安排；

2.正确使用电脑设备，按要求提交文件，不携带与考试

无关的设备或资料；

3.在特效制作过程中，严格遵守考场纪律，不作弊、不

抄袭，坚持原创，以自己的真实水平和创意能力完成作

品，体现对学术诚信的坚守；

4.对自己的设计作品保持高度的责任心和敬业精神，注

重细节，努力提升特效的艺术感染力和视觉冲击力；

5.熟悉并遵守特效制作的工作流程和规范，具备良好的

专业素养和团队合作精神；

6.操作完成后，整齐摆放工具及凳子，按顺序退出考场。

A6．具有对新知识、

新技能的学习能

力；

A17．具有良好的特

效制作能力。

√ 否

试题

2-37 180分钟 √ 否

试题

2-38 180分钟 √ 否

试题

2-39 180分钟 √ 否

试题

2-40 180分钟 √ 是
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试题

3-1 180分钟

模块三 专业

拓展技能

模块

项目一 虚幻

场景制作

【考核的能力】

1.能结合提供的资产在虚幻引擎软件中进行场景搭建；

2.能合理布光，色彩、色温恰当；

3.能渲染输出视频，进行后期剪辑合成，添加音频音效

输出成片。

【考核的素质】

1.遵守纪律，尊敬考场老师，服从安排；

2.正确使用电脑设备，按要求提交文件，不携带与考试

无关的设备或资料；

3.严格遵守考场纪律，不作弊、不抄袭，以自己的真实

水平和技术实力完成考核任务，体现学术诚信和职业道

德；

4.在制作虚幻场景时，应追求作品的完美，精益求精，

注重每一个细节，确保场景的结构、布局、色彩、光影

等都达到最佳效果，体现对艺术的热爱和对职业的尊

重；

5.遵守虚幻场景制作的工作规范，具备良好的专业素养

与职业价值观。

A1．具有良好的语

言、文字表达能力

和沟通能力；

A6．具有对新知

识、新技能的学习

能力；

A19．具有良好的

虚幻引擎交互设

计能力。

√ 否

试题

3-2 180分钟 √ 否

试题

3-3 180分钟 √ 否

试题

3-4 180分钟 √ 否

试题

3-5 180分钟 √ 否

试题

3-6 180分钟 √ 否

试题

3-7 180分钟 √ 否

试题

3-8 180分钟 √ 否

试题

3-9 180分钟 √ 否

试题

3-10 180分钟 √ 是

总计
试题难易程度百分比统计（较难28% 中等47% 较易25%）

更新试题百分比统计（更新18%）


