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湖南工程职业技术学院软件技术专业（高级软件工程师方

向）学生专业技能考核题库

模块一 程序设计

1.试题编号：1-1《小学生数学辅助学习系统》关键算法

（1）任务描述

随着社会的发展及人们对小学阶段的教育重视程度在不断提高，A 公司决定开发一套小

学生数学辅助学习系统，通过完成趣味试题，采用游戏通关的方式，帮助小学生掌握数学里

的基本概念和计算方法。

任务一：实现趣味试题 1 的关键算法（30 分）

通过键盘输入某年某月某日，计算并输出这一天是这一年的第几天。例如，2001 年 3

月 5 日是这一年的第 64 天。

注意：使用分支结构语句实现。

任务二：实现乘法口诀助记功能的关键算法（30 分）

选择乘法口诀助记功能，输出阶梯形式的 9*9 乘法口诀表，如图 1.1.1 所示。

1*1=1

1*2=2 2*2=4

1*3=3 2*3=6 3*3=9

1*4=4 2*4=8 3*4=12 4*4=16

1*5=5 2*5=10 3*5=15 4*5=20 5*5=25

1*6=6 2*6=12 3*6=18 4*6=24 5*6=30 6*6=36

1*7=7 2*7=14 3*7=21 4*7=28 5*7=35 6*7=42 7*7=49

1*8=8 2*8=16 3*8=24 4*8=32 5*8=40 6*8=48 7*8=56 8*8=64

1*9=9 2*9=18 3*9=27 4*9=36 5*9=45 6*9=54 7*9=63 8*9=72 9*9=81

图 1.1.1 乘法口诀表

注意：使用循环结构语句实现。

任务三：实现趣味试题 2 关键算法（30 分）

判断一个整数是否为“水仙花数”。所谓“水仙花数”是指一个三位的整数，其各位数

字立方和等于该数本身。例如：153 是一个“水仙花数”， 因为 153=13＋53＋33。

注意： 用带有一个输入参数的函数(或方法)实现，返回值类型为布尔类型。

2.试题编号：1-2《中国结图案打印系统》关键算法

（1）任务描述

中国结是一种中国特有的手工编织工艺品，它身上所显示的情致与智慧正是中华古老文

明的一个写照。它原本是由旧石器时代的缝衣打结，后推展至汉朝的仪礼记事，再演变成今

日的装饰手艺。当代多用来装饰室内、亲友间的馈赠礼物及个人的随身饰物。因为其外观对

称精致，可以代表中国悠久的历史，符合中国传统装饰的习俗和审美观念，故命名为中国结。

现在 A 公司想要开发一个中国结图案打印系统，现在请你完成以下任务。

任务一：实现主结长度关键算法（30 分）



公司现在需要打印中国结的主结(位于中间，最大的那一个结)，为了打印出漂亮新颖的

主结，于是设计打印主结的长度满足可以被 7 整除这个条件。现在公司需要统计某个范围

内能被 7 整除的整数的个数，以及这些能被 7 整除的数的和。从键盘上输入一个整数 N，

输出 1~N 之间能被 7 整除的整数的个数，以及这些能被 7 整除的数的和。

任务二：实现副结长度关键算法（30 分）

公司设计的中国节还需要副结(主结周围的结)，于是打算设计副结的长度满足是素数这

个条件。现在公司需要统计出某个范围内哪些数是素数。从键盘上输入一个整数 N，输出 1~N

之间的素数。

注意：用带有一个输入参数的函数(或方法)实现，返回值类型为布尔类型。

任务三：实现打印中国结图案关键算法（30 分）

由于中国结的形状是菱形图案，所以现在公司需要设计一个打印菱形的方法。

从键盘输入一个整数 N，打印出有 N*2-1 行的菱形。

例如输入整数 4，则屏幕输出如下菱形。

现要求输入整数为 7，在屏幕中输出相应的菱形。

要求：用循环结构语句实现。

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

3.试题编号：1-3《儿童智力游戏》关键算法

（1）任务描述

A 公司是专门的儿童网络游戏公司，现在公司正在开发几款智力游戏，其中需要设计几

个算法模型。

任务一：实现堆积木游戏功能关键算法（30 分）

堆积木是小孩子最爱玩的游戏，但是因为小孩子的好奇心（比如误食积木等）导致家长

们越不愿意让孩子去玩积木，为了解决这个问题 TX 公司开发了一套 VR 积木游戏，你要做

的是将用户堆好的积木在屏幕中显示出来。

*******

*****

***

*

注意：使用循环结构语句实现。

任务二：实现抓娃娃游戏功能关键算法（30 分）

请你在娃娃机里放十个娃娃，每个娃娃对应一个数字，该数字表示娃娃的大小。要求通

过计算能输出最大的娃娃对应的数字，你可以这样做：



① 定义一个大小为 10 的整形数组 a；

② 从键盘输入 10 个整数，放置到数组 a 中；

③ 输出数组 a 中的最大值。

注意：使用数组、循环结构语句实现。

任务三：实现算数游戏功能关键算法（30 分）

游戏主要是这样的，计算正整数 n 每个数位上的数之积，例如 24，它的每个数位上的

数字之积为 2 * 4 = 8，现在要求你为 A 公司编写一个计算函数(或方法)fun，将结果放到

c中，并显示输出。作为参考答案。

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

4.试题编号：1-4《幼师培训系统》关键算法

（1）任务描述

幼儿教师是教师队伍中不可忽略的重要力量。她们主要以女性教育者为主，负责教育学

龄前儿童也就是幼儿。幼儿教师主要对幼儿进行启蒙教育帮助他们获得有益的学习经验，促

进其身心全面和谐发展。幼儿教师在教育过程中的角色决不仅仅是知识的传递者，而且是幼

儿学习活动的支持者、合作者、引导者。本系统用于培训幼师们与小朋友之间的游戏交互能

力，在游戏中可以帮助小朋友们的成长。为实现该系统，需要完成以下任务。

任务一：实现整除判断游戏功能关键算法（30 分）

整除判断游戏能显著提高小朋友的逻辑思维能力，问题要求如下：

• 能同时被 3、5、7 整除

• 能同时被 3、5 整除

• 能同时被 3、7 整除

• 能同时被 5、7 整除

• 只能被 3、5、7 中的一个整除

• 不能被 3、5、7 任一个整除

输入一个整数，输出满足对应条件的结果。

要求：使用分支结构语句实现。

任务二：实现冒泡游戏功能关键算法（30 分）

原始数组：a[]={1,9,3,7,4,2,5,0,6,8}

排序后： a[]={0,1,2,3,4,5,6,7,8,9}

输出排序后的数组，每个数字之间空一个空格；

要求：综合使用分支、循环结构语句实现，直接输出结果不计分。

任务三：实现数一数游戏关键算法（30 分）



分别输入两个字符串 s1 和 s2 ，请问 s1 中包含多少个 s2，如果没有则输出 0。

要求：使用循环。

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

5.试题编号：1-5《图形打印系统》关键算法

（1）任务描述

图形打印技术发展迅速，无论想打印什么图形，只要您输入合格的指令，立马就可以打

印出来。A 公司也开发了一个图形打印系统，为了测试打印系统的性能，需要设计三个测试

用例，请完成以下任务。

任务一：实现打印功能 1 关键算法（30 分）

从键盘接收一个整数 n，请打印一个由“*”号组成的长度和宽度均为 n 的空心矩形。

例如输入：4 你要在屏幕打印如下图形：

****

* *

* *

****

注意：使用嵌套循环语句实现。

任务二：实现打印功能 2 关键算法（30 分）

注意输出指定空心正方形。输入第一个数字为边长，第二个字符为组成图形边的字符。

例如：输入

4 a

输出

aaaa

a a

a a

aaaa

9

注意：使用嵌套循环实现。

任务三：实现打印功能 3 关键算法（30 分）

从键盘接受一个正整数，列出该数字的中文表示格式，例如：键盘输入 123，打印出一

二三；键盘输入 3103，打印出三一零三。

注意：使用判断语句完成。



（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

6.试题编号：1-6《警务系统》关键算法

（1）任务描述

随着网络技术与信息化技术发展迅猛，国家基于科技强警的观念对社区警务信息管理工

程越来越重视。因此，X 市公安局决定建立警务系统，通过信息技术实现各社区警务工作的

统一管理。为实现该系统，请完成以下任务。

任务一：实现出警顺序关键算法（30 分）

有一个整型偶数 n(2<= n <=10000)代表警员总数,你要做的是：先把 1 到 n 中的所有

奇数从小到大输出，再把所有的偶数从小到大输出，

该顺序即为出警顺序。

注意：奇数和偶数的输出各占一行，每个数字后面跟随一个空格。

任务二：实现点名计数关键算法（30 分）

相传韩信才智过人，从不直接清点自己军队的人数，只要让士兵先后以三人一排、五人

一排、七人一排地变换队形，而他每次只看一眼队伍的排尾就知道总人数了。输入 3 个非

负整数 a,b,c ，表示每种队形排尾的人数（a<3,b<5,c<7），输出总人数的最小值（或报告

无解）。已知总人数不小于 10，不超过 100 。

例如：输入 1 2 3 输出 52。

注意：使用循环完成。

任务三：实现编号求部门关键算法（30 分）

现在给你一个整数 N（2<N<1000），代表警员的编号，现在要求你写出一个程序，求出

从 1~N 个数中的所有素数的和，该和为警员对应部门的编号。

例如输入：3 输出 1~3 的素数{2,3}的和：5

注意：使用循环结构完成，你需要定义一个 isPrime 方法用于判断一个数是否是素数。

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

7.试题编号：1-7《软件协会纳新题库系统》关键算法



（1）任务描述

随着学院的不断发展与壮大，院校中各个协会的纳新人数也在不断的增长与扩大，然而

协会的发展并不是人数越多越多好，当然还要保证‘质量’过关，所以，每个协会的测量标

准都不相同，其中软件协会的纳新就是做软件习题，所以软件协会就开发出一套题库系统，

来从题库中抽取题目。

任务一：实现最大出现次数统计的关键算法（30 分）

编写一个程序，对用户输入的任意一组字符如{3，1，4，7，2，1，1，2，2}，输出其

中出现次数最多的字符，并显示其出现次数。如果有多个字符 出现次数均为最大且相等，

则输出最先出现的那个字符和它出现的次数。例如，上面输入的字符集合中，“1”和“2”

都出现了 3 次，均为最大出现次数，因为“1”先出现，则输出字符“1”和它出现的次数 3

次。

注意：使用分支、循环结构语句实现。

任务二：实现求平方根关键算法（30 分）

求 n 以内（不包括 n）同时能被 3 和 7 整除的所有自然数之和的平方根 s，然后将

结果 s 输出。例如若 n 为 1000 时，则 s=153.909064。

注意：使用循环语句结构实现。 ②n 由键盘输入，且 100 ≤ n ≤10000。

任务三：实现求两数之间关系的关键算法（30 分）

输入整数 a，输出结果 s，其中 s 与 a 的关系是：s=a+aa+aaa+aaaa+aa...a，最后为

a个 a。例如 a=2 时，s=2+22=24。

注意：①使用循环结构语句实现。②a 由键盘输入，且 2 ≤ a ≤9。

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

8.试题编号：1-8《网上训练平台》关键算法

（1）任务描述

某学校软件技术专业的老师为训练学生编程逻辑和编程思维，决定开发一个网上训练平

台，供学生课后进行编程训练。学生可以使用系统提交程序并由系统对程序的正确性进行判

定。为实现该系统，需要提供大量的练习题及对应的程序。请完成以下的任务。

任务一：实现小球反弹问题关键算法（30 分）

一个球从 100 米高度自由落下，每次落地后反弹回原高度的一半，再落下，再反弹。

求它在第十次落地时，共经过多少米?第十次反弹多高?

注意：使用循环结构语句实现。

任务二：实现停电停多久问题关键算法（30 分）

Lee 的老家住在工业区，日耗电量非常大。今年 7 月，传来了不幸的消息，政府要在 7、

8 月对该区进行拉闸限电。政府决定从 7 月 1 日起停电，然后隔一天到 7 月 3 日再停电，



再隔两天到 7 月 6 日停电，依次下去，每次都比上一次长一天。Lee 想知道自己到家后到

底要经历多少天倒霉的停电。请编写程序帮他算一算。

注意：从键盘输入放假日期、开学日期，日期限定在 7、8 月份，且开学日期大于放假

日期，然后在屏幕上输出停电天数。

提示：可以用数组标记停电的日期。

任务三：实现筛选奇数问题关键算法（30 分）

编写程序实现：从键盘输入正整数 s，从低位开始取出 s 中的奇数位上的数，依次构

成一个新数 t，高位仍放在高位，低位仍放在低位，最后在屏幕上输出 t。例如，当 s 中

的数为 7654321 时，t 中的数为 7531。

注意：使用循环结构语句实现。

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

9.试题编号：1-9《成绩分析系统》关键算法

（1）任务描述

对学生成绩进行统计和数据分析可以发现学生对知识的掌握情况，以便教师根据分析的

结果调整教学内容和重难点，现在需要完成以下任务来实现成绩分析系统。

任务一：实现成绩等级划分功能关键算法（30 分）

输入一个百分制的成绩 t，将其转换成对应的等级然后输出，具体转换规则如下：

90~100 为 A

80~89 为 B

70~79 为 C

60~69 为 D

0~59 为 E

要求：如果输入数据不在 0~100 范围内，请输出一行：“Score is error!”。

任务二：实现数列求和功能关键算法（30 分）

数列的定义如下：

数列的第一项为 n，以后各项为前一项的平方根，输出数列的前 m 项的和。

要求：数列的各项均为正数。

任务三：求前 n 项之和功能关键算法（30 分）

多项式的描述如下：1 - 1/2 + 1/3 - 1/4 + 1/5 - 1/6 + ...，现在要求出该多项式

的前 n 项的和。

要求：结果保留两位小数。



（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

10.试题编号：1-10《歌手大赛系统》关键算法

（1）任务描述

A 学校即将举行“校园歌手大赛”，为了快速准确的分析选手的得分情况。A 学校决定

开发一个歌手大赛系统。为了实现该系统的功能，请完成以下三个任务。

任务一：实现计算平均分功能关键算法（30 分）

小明今天参加了“校园歌手大赛”，评委的打分规则是去掉一个最低分和一个最高分后

算出剩下分数的平均分，你能帮助小明快速的算出平均分吗？ （评委数量必须大于 2）

输入说明：首先输入一个整数 n，代表评委人数，然后输入 n 个数。请按照题目的计

算规则计算出平均分然后输出。

例如输入：

6

100 90 90 80 85 95

按照题目注意计算平均分并输出：

90.0

注意：使用循环和数组实现。

任务二：实现查数功能关键算法（30 分）

求 n（2<=n<=10）个整数中倒数第二小的数。每一个整数都独立看成一个数，比如，有

三个数分别是 1，1，3，那么，第二小的数就是 1。（每个数 均小于 100）

说明：首先输入一个整数 n，然后输入 n 个数。请输出第 2 小的数。

例如输入：

5

-5 -10 10 50 80

程序输出第 2 小的数：-5

注意：使用循环实现。

任务三：实现分数排序功能关键算法（30 分）

小明的老师今天教了冒泡排序，但是小明在网上找到一种更加方便的排序，但是小明不

会使用，你能帮帮他吗？定义一个 n 输入 n（0<n<1000）然后输入 n 正整数，输出从小到

大

输入结果

注意：按照题目描述完成程序，使用 sort 方法实现。

（2）实施条件



所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

程序设计模块附录

附录 1 作品提交

①请建立以“考生号_题号”命名的成果文件夹，所有提交文件均放在该目录下。例如：

144115040001_J1_1；

②分别将每个任务的代码以成员函数的形式封装到类中，并且在 main 函数中调用该成

员函数；

③在成果文件夹中创建三个文件夹 task1、task2、task3，将三个任务的源代码、编译

后的文件分别保存至相应文件夹；

④将成果文件夹压缩打包，按照要求上传至服务器。

⑤考核时间为 180 分钟。

附录 2 实施条件

表 1 考点提供的主要设备及软件表

附录 3 评价标准

表 2 任务一评分细则（30 分）

序号
场地、设备、软件名

称
规格/技术参数、用途 备注

1 软件技术实训机房 测试场地 保证参考人员有足够间距

2 计算机

CPU 酷睿 i5 以上，内存 4G

以上，Win7/win10/linux 操作

系统

用于软件开发和软件部署，

每人一台

3

Microsoft Visual

Studio 2017 或 以

上 、NetBeans 8.0 或

以上、Eclipse 4.7 或

以上

软件开发 参考人员自选一种开发工具

4
MSDN 或者 JDK 帮助

文档中文版
帮助文档 参考人员可以使用帮助文档



表 3 任务二评分细则（30 分）

表 4 任务三评分细则（30 分）

表 5 职业素质评分细则（10 分）

1
开发环境使用正确

性
5分 未按要求提交正确格式的源文件，扣 5 分。

2 程序设计合理性 15 分

程序中出现了没有使用的变量扣 1 分；程序中出

现了无用的循环、分支、循序结构扣 1 分，扣完

为止。

3 功能实现 10 分 按照任务要求实现相应功能，否则记 0 分。

1 开发环境使用正确性 5分 未按要求提交正确格式的源文件，扣 5 分。

2 程序设计合理性 15 分
程序中出现了没有使用的变量扣 1 分；程序中出现

了无用的循环、分支、循序结构扣 1 分，扣完为止

3 功能实现 10 分 按照任务要求实现相应功能，否则记 0 分。

1
开发环境使用正

确性
5分 未按要求提交正确格式的源文件，扣 5 分。

2 程序设计合理性 15 分
程序中出现了没有使用的变量扣 1 分；程序中出现

了无用的循环、分支、循序结构扣 1 分，扣完为止

3 功能实现 10 分 按照任务要求实现相应功能，否则记 0 分。

序号 评分项 分值 评分细则

1 代码书写格式规范 3分

代码缩进不规范扣 1 分、方法划分不规范扣 1 分、语

句结构不规范扣 1 分（如一行编写两个语句）、使用

空行不规范扣 1 分，扣完为止。

2 注释规范 2分
整个项目没有注释扣 2 分、有注释，但注释不规范扣 1

分，扣完为止。

3
类名、变量名、方法

名命名规范
5分

命名规范，为满分。类名、变量名或方法名命名不规范

或没有实际意义的每个扣 1 分，扣完为止。



模块二 数据库设计

1.试题编号：2-1 《建设工程监管信息系统》系统权限管理模块

（1）任务描述

《系统权限管理》模块的 E-R 图如图 2.1.1 所示，逻辑数据模型如图 2.1.2 所示，

物理数据模型如图 2.1.3 所示，数据表字段名定义见表 2.1.1。请按以下设计完成数据库

创建、数据表创建和数据操作任务：

图 2.1.1 E-R 图

图 2.1.2 逻辑数据模型



图 2.1.3 物理数据原型

表 2.1.1 字段名定义表

字段名 字段说明 字段名 字段说明

func_id 功能 id user_passwd 用户密码

func_name 功能名称 dept_id 所属部门

func_role_id 功能角色 id telephone 联系电话

func_role_name 角色名称 address 联系地址

user_id 用户 id handphone 手机号

user_name 用户姓名 usb_no 密码锁号

reserve 备注

任务一：创建数据库（10 分）

创建数据库 ConstructionDB。

任务二：创建数据表（25 分）

根据图 2.1.2 和表 2.1.1，创建数据表 T_user、T_func_item、T_func_role_def 及

两个关系表（关系表的名字自拟）。

任务三：创建数据表间的关系及约束（15 分）

根据物理数据原型，创建数据关系表。

任务四：数据操作（30 分）

用 SQL 语句完成如下操作：

• 在 T_user 表插入数据：“id01，刘德华，123，KBB，5678900，湖南长沙，13899005678，

ldh123，admin”；

• 查询出所属部门为“KBB”的操作员的基本信息；



• 查询出姓名为“刘德华”的操作员具有哪些功能权限；

• 查询出“投标责任人”角色所拥有的功能；

• 创建视图查询操作员的姓名，密码和所属部门；

• 创建存储过程，查询指定操作员所具有的功能权限。

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

2.试题编号：2-2《学生管理系统》课程管理模块

（1）任务描述

《课程管理》模块的 E-R 图如图 2.2.1 所示，逻辑数据模型如图 2.2.2 所示，物理

数据模型如图 2.2.3 所示, 数据表字段名定义见表 2.2.1。请按要求完成数据库创建、数

据表创建和数据操作任务：

图 2.2.1



图 2.2.2 物理数据原型

表 2.2.1 字段名定义表

字段名 字段说明 字段名 字段说明

student_no 学号 credit 学分

student_name 姓名 classhour 学时

sex 性别 student_no 学号

birth 出生年月 course_no 课程编号

enter_date 入学年份 ordinary_scores 平时成绩

address 家庭住址 end_scores 期末成绩

course_no 课程编号 total_scores 总评成绩

course_name 课程名

任务一：创建数据库（10 分）

创建数据库 Student。

任务二：创建数据表（25 分）

根据图 2.2.2 和表 2.2.1，创建数据表 T_student_info、T_course_info 、

T_student_scores。

任务三：创建数据表间的关系及约束（15 分）

根据物理数据原型，创建数据关系。

任务四：数据操作（30 分）

用 SQL 语句完成如下操作：

• 向 T_student_info 表插入数据：“102011，刘德华，男，03/23/1991，2009，湖南长

沙劳动东路 168 号”；

• 查询出 1991 年出生的学生信息；



• 查询选修了“数据结构”的学生姓名、平时成绩、期末成绩、总评成绩；

• 创建视图查询学生的学号、姓名、课程名、总评成绩；

• 统计每门课程的选课人数、最高分、平均分，并将统计结果保存在表 T_total 中。

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

3.试题编号：2-3 《图书管理信息系统》借阅管理模块

（1）任务描述

《借阅管理》模块的 E-R 图如图 2.3.1 所示，逻辑数据模型如图 2.3.2 所示，物理数

据模型如图 2.3.3 所示，数据表字段名定义见表 2.3.1。请按以下设计完成数据库创建、数

据表创建和数据操作任务：

图 2.3.1 E-R 图



图 2.3.2 逻辑数据模型

图 2.3.3 物理数据原型

表 2.3.1 字段名定义表

字段名 字段说明 字段名 字段说明

book_no 书号 card_name 借书人姓名

book_name 书名 adress 借书人地址

author 作者 mobile 手机号码

price 单价 borrow_id 借书记录编号

qty 库存册数 borrow_date 借书日期

loan_qty 借阅次数 return_date 还书日期

card_no 卡号

任务一：创建数据库（10 分）

创建数据库 BookDB。



任务二：创建数据表（25 分）

根据图 2.3.2 和表 2.3.1，创建数据表 T_card、T_book、T_borrow。

任务三：创建数据表间的关系及约束（15 分）

根据物理数据原型，创建数据关系。

任务四：数据操作（30 分）

用 SQL 语句完成如下操作：

• 在 T_book 表中插入数据：“9787302245339，Access 数据库技术与应用，陈世红，

27.20，50”；

• 查询出日期为 2010-10-31 以后借出的图书信息；

• 查询出没有还书的借书人姓名；

• 查询出库存数量小于 5 册的图书信息；

• 编写视图查询借书人的姓名，手机号码和地址；

• 编写存储过程，查询指定图书名称的借阅次数。

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

4.试题编号：2-4 《学生管理信息系统》成绩管理模块

（1）任务描述

《成绩管理》模块的 E-R 图如图 2.4.1 所示，逻辑数据模型如图 2.4.2 所示，物理

数据模型如图 2.4.3 所示，数据表字段名定义见表 2.4.1。请按以下设计完成数据库创建、

数据表创建和数据操作任务：



图 2.4.1 E-R 图

图 2.4.2 逻辑数据模型



图 2.4.3 物理数据原型

表 2.4.1 字段名定义表

字段名 字段说明 字段名 字段说明

stud_id 学号 reserve 备注

stud_name 姓名 course_id 课程编号

stud_sex 性别 course_name 课程名称

birth_date 出生日期 teacher_name 教师姓名

entry_date 入学日期 score_id 成绩编号

mobile 手机号码 score 成绩

birth_place 籍贯

任务一：创建数据库（10 分）

创建数据库 StudentDB。

任务二：创建数据表（25 分）

根据图 2.4.2 和表 2.4.1，创建数据表 T_student、T_course、T_score。

任务三：创建数据表间的关系及约束（15 分）

根据物理数据原型，创建数据关系。

任务四：数据操作（30 分）

用 SQL 语句完成如下操作：

• 在 T_student 表插入数据：“2009010001，张学友，男，1980-10-4，2009-9-1，

15012345678，湖南长沙”，无；

• 查询出籍贯为“湖南长沙”的学生基本信息；

• 查询出姓名为“张学友”的学生所有课程的成绩；



• 查询出“数据库应用”这门课的平均成绩；

• 创建视图查询学生的姓名，手机号码和籍贯；

• 创建存储过程，查询指定课程名称的最高成绩。

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

5.试题编号：2-5《新闻发布系统》分类管理模块

（1）任务描述

《分类管理》模块的 E-R 图如图 2.5.1 所示，逻辑数据模型如图 2.5.2 所示，物理

数据模型如图 2.5.3 所示，数据表字段名定义见表 2.5.1。请按以下设计完成数据库创建、

数据表创建和数据操作任务：

图 2.5.1 E-R 图

图 2.5.2 逻辑数据模型图



图 2.5.3 物理数据模型图

表 2.5.1 字段名定义表

字段名 字段说明 字段名 字段说明

news_id(标识列) 新闻编号 publishTime 新闻发布时间

type_id 分类编号 clickCount 浏览次数

news_title 新闻标题 type_id (标识列) 分类编号

news_content 新闻内容 TypeName 分类名称

任务一：创建数据库（10 分）

创建数据库 newsDB。

任务二：创建数据表（25 分）

根据图 2.5.2 和表 2.5.1，创建数据表 tbl_newsInfo、tbl_newsType

任务三：创建数据表间的关系及约束（15 分）及约束

• 根据物理数据原型，创建数据关系；

• 录入时间列(publishTime)默认值为当前录入时间。

任务四：数据操作（30 分）

用 SQL 语句完成如下操作：

• 在每个表中插入 3 条测试数据（样本数据包含下面题目中使用的数据）；

• 查询所有新闻编号、标题、浏览次数、发表时间及分类名称（按浏览次数降序排排列）；

• 查询某类别下的所有新闻；

• 查询发表时间在 2017 年 3 月到 5 月之间的新闻信息；

• 计数查询浏览次数为 10 次以上的新闻；

• 创建视图查询所有新闻编号、标题、浏览次数、发表时间及分类名称；

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

6.试题编号：2-6 《产品管理系统》库存管理模块



（1）任务描述

《库存管理模块》的 E-R 图如图 2.6.1 所示，逻辑数据模型、物理数据模型如图 2.6.2

和图 2.6.3 所示。数据表字段名定义见表 2.6.1。请按以下设计完成数据库创建、数据表

创建和数据操作任务：

图 2.6.1 E-R 图

图 2.6.2 逻辑数据模型



图 2.6.3 物理数据模型

表 2.6.1 字段名定义表

字段名 字段说明 字段名 字段说明

producer_id(标识列) 生产商编号 product_unitprice 产品单价

producer_name 生产商名称 product_number 产品数量

producer_address 生产商地址 product_date 生产时间

producer_phone 生产商电话 depot_id(标识列) 仓库编号

product_id(标识列) 产品编号 depot_capacity 仓库容量

product_name 产品名称 depot_address 仓库地址

product_type 产品类型

任务一：创建数据库（10 分）

创建数据库 ProductmanageDB。

任务二：创建数据表（25 分）

根据图 2.6.2 和表 2.6.1，创建数据表 T_Producer_info、T_ Product_info、

T_Depot_info。

任务三：创建数据表间的关系及约束（15 分）及约束

• 为表设置主键，主键命名为“pk_<表名>_<主键标识>”，设为自动增长 。

• 根据逻辑模型，创建数据表之间的关系，关系命名为“fk_<表名>_<主表名>_<外键标

识>” 。

任务四：数据操作（30 分）

用 SQL 语句完成如下操作：

• 根据对逻辑数据模型的理解，分别向三个表中插入一条测试数据（样本数据包含下

面题目中使用的数据）；



• 查询生产商名称为“XX 公司”的产品信息（说明：“XX 公司”为插入测试数据中

的生产商名称）；

• 创建视图用于查询仓库的产品信息记录，视图列名显示为：仓库编号、产品名称、

产品类型、生产商名称、生产时间；

• 查询所有的产品信息并按照产品数量降序排列

• 删除产品单价大于 32 的产品信息记录。

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

7.试题编号：2-7 《阳光酒店系统》房间管理模块

（1）任务描述

《房间管理》模块的 E-R 图如图 2.7.1 所示，逻辑数据模型如图 2.7.2 所示，物理

数据模型如图 2.7.3 所示，数据表字段名定义见表 2.7.1。请按以下设计完成数据库创建、

数据表创建和数据操作任务：

图 2.7.1 E-R 图



图 2.7.2 逻辑数据模型

图 2.7.3 物理数据原型

表 2.7.1 字段名定义表

字段名 字段说明 字段名 字段说明

uId(标识列) 用户编号 typeName 类型名称

uName 用户名 orderId(标识列) 订单编号

uPass 密码 realName 预定人姓名

phone 手机号 identityCard 身份证号



Email 电子邮箱 fatalism 预定天数

role 角色 destineTime 预定时间

typeId(标识列) 类型编号 state 预定状态

roomImage 客房图片 roomPrice 价格

roomDetails 介绍 roomId(标识列) 客房编号

任务一：创建数据库（10 分）

创建数据库 SunshineHotelDB。

任务二：创建数据表（25 分）

根据图 2.7.2 和表 2.7.1，创建数据表 tbl_user、tbl_roomInfo、tbl_roomType、

tbl_orderInfo，其中,主键都为自动增长字段。

任务三：创建数据表间的关系及约束（15 分）

根据物理数据原型，创建数据关系。

• tbl_user 表中字段“role”取值为 0 或 1，0 表示普通用户，1 表示管理员。

• tbl_orderInfo 表中字段“state”取值为 0 或 1，0 表示待审核，1 表示通过审

核。

任务四：数据操作（30 分）

用 SQL 语句完成如下操作：

• 在 tbl_user 表插入数据：“lifan5757，123456，13899005678lf123@qq.com，0”；

• 在其余三张表中插入一条测试数据

• 查询出用户“lifan5757”的基本信息；

• 查询出用户“lifan5757”的所有订单信息；

• 创建视图查询房间的价格，介绍和房间类型；

• 创建存储过程，查询指定房间类型下的所有房间信息。

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

8.试题编号：2-8 《音乐网站》项目歌曲管理模块

（1）任务描述

《歌曲管理》模块的 E-R 图如图 2.8.1 所示，逻辑数据模型如图 2.8.2 所示，物理

数据模型如图 2.8.3 所示，数据表字段名定义见表 2.8.1。请按以下设计完成数据库创建、

数据表创建和数据操作任务：



图 2.8.1 E-R 图

图 2.8.2 逻辑数据模型图



图 2.8.3 物理数据模型图

表 2.8.1 字段名定义表

字段名 字段说明 字段名 字段说明

menu ID(标识列) 歌单 ID musicAdress 歌曲地址

menuName 歌单名 userName 用户名

userId(标识列) 用户 ID musicType 喜欢的类型

musicId(标识列) 歌曲 ID musicImg 歌曲图片

musicType 歌曲类型 lyricsAdress 歌词地址

musicName 歌曲名 clickNumber 点击次数

任务一：创建数据库（10 分）

创建数据库 musicDB。

任务二：创建数据表（25 分）

根据图 2.8.2 和表 2.8.1，创建数据表 tbl_Music、tbl_Singer、tbl_Menu。

任务三：创建数据表间的关系及约束（15 分）

• 根据物理数据原型，创建数据关系；

• 歌手性别为男或女；

任务四：数据操作（30 分）

用 SQL 语句完成如下操作：

• 向每个表中插入 3 条测试数据（样本数据包含下面题目中使用的数据）；

• 删除某个歌单下的所有男性歌手的歌曲 ID。

• 查询某个歌单下点击次数超过 100 的歌曲名。

• 查询某个歌单下的所有男性歌手的歌曲名。

• 查询某个歌单对应的某首歌的歌手类型。

• 创建视图查询所有歌单名、歌手名及点击次数；

（2）实施条件



所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

9.试题编号：2-9 《音乐网站》项目用户管理模块

（1）任务描述

《用户管理》模块的 E-R 图如图 2.9.1 所示，逻辑数据模型如图 2.9.2 所示，物理

数据模型如图 2.9.3 所示，数据表字段名定义见表 2.9.1。请按以下设计完成数据库创建、

数据表创建和数据操作任务：

图 2.9.1 E-R 图



图 2.9.2 逻辑数据模型图

图 2.9.3 物理数据模型图

表 2.9.1 字段名定义表

字段名 字段说明 字段名 字段说明

menu ID(标识列) 歌单 ID musicAdress 歌曲地址

menuName 歌单名 userName 用户名

userId(标识列) 用户 ID musicType 喜欢的类型

musicId(标识列) 歌曲 ID musicImg 歌曲图片

musicType 歌曲类型 lyricsAdress 歌词地址

musicName 歌曲名 clickNumber 点击次数

任务一：创建数据库（10 分）

创建数据库 musicDB。

任务二：创建数据表（25 分）



根据图 2.9.2 和表 2.9.1，创建数据表 tbl_Music、tbl_Singer、tbl_Menu。

任务三：创建数据表间的关系及约束（15 分）

• 创建表主键，从 1 开始自动增长（四个表均设置）；

任务四：数据操作（30 分）

用 SQL 语句完成如下操作：

• 向每个表中插入 3 条测试数据（样本数据包含下面题目中使用的数据）；

• 查找出某首歌对应的所有歌单的用户 ID。

• 将点击数最高的那首歌插入某个歌单。

• 查出某个用户的喜欢类型，并查找出该类型下点击次数最高的那首歌的歌曲名。

• 查询某个用户的所有歌单中的所有歌曲中点击次数最高的那首歌的歌曲图片。

• 创建视图查询用户名，歌单名、歌曲名、点击次数；

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

10.试题编号：2-10《在线答疑系统》用户管理模块

（1）任务描述

《用户管理》模块的 E-R 图如图 2.10.1 所示，逻辑数据模型如图 2.10.2 所示，物

理数据模型如图 2.10.3 所示，数据表字段名定义见表 2.10.1。请按以下设计完成数据库

创建、数据表创建和数据操作任务：

图 2.10.1 E-R 图



图 2.10.2 逻辑数据模型

图 2.10.3 物理数据原型

表 2.10.1 字段名定义表



字段名 字段说明 字段名 字段说明

uId(标识列) 用户编号 courseId(标识 课程编号

uName 用户名 courseName 课程名

uPwd 密码 courseDesp 课程描述

uGender 用户性别

uRegDate 注册日期

任务一：创建数据库（10 分）

创建数据库 questionsDB。

任务二：创建数据表（25 分）

根据图 2.10.2 和表 2.10.1，创建数据表 tbl_User、tbl_Course、tbl_User_Course。

任务三：创建数据表间的关系及约束（15 分）

• 根据物理数据原型，创建数据关系；

• 注册日期字段默认值为当前系统时间；

• 用户性别字段取值为男或女。

任务四：数据操作（30 分）

用 SQL 语句完成如下操作：

• 向每个表中插入 2 条测试数据（样本数据包含下面题目中使用的数据）；

• 查询用户名为“张三”所选的课程名；

• 查询 2017 年 5 月 1 日到 2017 年 5 月 5 日注册的所有用户，按降序排列；

• 查询所选课程为数据结构的用户；

• 查询性别为女的用户信息及所选的课程信息；

• 创建视图查询用户所选的课程名称。

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

数据库设计模块附录

附录 1 作品提交

答案以“答题文件”的形式提交。请按以下要求创建答题文件夹和答题文件：

1 创建答题文件夹

创建以”考生号_题号”命名的文件夹，存放所有答题文件，例如：

“340103***********_J2_1\”



2 创建答题文件

a.SQL 脚本文件

创建 project.sql 文件，如：“340103***********_J2_1\ project.sql，存放 SQL 脚

本代码。

b.数据库文件

创建 db 子文件夹，如: “340103***********_J2_1\db\”，存放数据库备份文件，它

用于教师阅卷时还原数据库。

3 提交答题文件

将“考生号_题号”文件夹打包，形成“考生号_题号.rar”文件，如：

“340103***********_J2_1.rar”，将该文件按要求进行上传。

4 考核时量

考核时长为 180 分钟。

附录 2 实施条件

所需的软硬件设备如下表。

表 1 考点提供的主要设备及软件表

附录 3 评价标准

表 2 考核评价细则表

序号 设备、软件名称 规格/技术参数、用途 备注

1 计算机
CPU 酷睿 i5 以上，内存 4G 以

上，Win7/win10 操作系统

用于软件开发和软件部署，每

人一台

2 Office 编写文档

3

SQL Server 2005 或

以上、Oracle 10g

或以上、MySQL 5.1

或以上

数据库管理系统
参考人员自选一种数据库管

理系统

评价项 分值 评分

数据库创建 10 分 没有成功创建数据库，扣 5-8 分。

数据表创建 25 分
数据表创建不成功每一项扣 3-5 分，字段创建不

符合要求每一项扣 2-3 分，扣完为止。

约束及关系创建 15 分
约束创建不成功每一项扣 3-5 分，关系创建不符

合要求每一项扣 5 分，扣完为止。



数据访问 30 分
没有正确写出 SQL 语句每一项扣 4-5 分，扣完为

止。

数据库备份 5分 没有备份数据库每项扣 5分。

数据库管理系统配置与使用 5分
数据库服务器与管理工具配置不正确，无法连接

数据库扣 5分。

代码规范

数据库名命名规范 2分 数据库名命名不规范扣 2分。

数据表名命名规范 3分 数据表名命名不规范每张表扣 1 分，扣完为止。

字段名命名规范 5分 字段名命名不规范每项扣 0.5 分，扣完为止。



模块三 Web 应用程序设计

1.试题编号：3-1《建设用地审批电子报盘管理系统》行政区划列表

显示与添加模块

（1）任务描述

你作为《建设用地审批电子报盘管理系统》项目开发组的程序员，请实现如下功能：

• 行政区划分信息列表显示；

• 行政区划分的添加。

任务一：项目模块的分析与设计(50 分)

1. 页面设计（15 分）

以提供的素材为基础，实现图 3.1.1、3.1.2 所示页面

图 3.1.1 行政区划分信息列表页面

图 3.1.2 行政区划分信息录入页面

a.页面跳转说明



1)点击图 1.1.1 中左边导航条中的“行政区划”菜单项，则在右边的主体部分显示行

政区划信息列表。

2)点击图 1.1.1 中的“新增行政区划”按钮，则进入行政区划信息录入页面，如图 1.1.2

所示。

3) 对图 1.1.2 中打“*”号的输入部分进行必填校验。

4) 点击“确定”按钮，在行政区划信息表中增加一条行政区划信息。

5) 行政区划信息增加成功后，自动定位到行政区划信息列表页面，显示更新后的行政

区划信息列表，如图 1.1.1。

2．数据库设计（15 分）

a.创建数据库 LandDB。

b. 创建行政区划信息表（T_bl_canton_code），表结构见表 3.1.1。

表 3.1.1 行政区划信息表（T_bl_canton_code）表结构

字段名 字段说明 字段类型 允许为空 备注

Cin_code 行政区代码 Int 否 主键

Cin_name 行政区名称 varchar(60) 否

Gov_name 政府名称 varchar(60) 是

Land_dp_name 国土部门名称 varchar(60) 是

Parent_code 上级行政区代码 varchar(20) 是

3.系统架构设计（10 分）

a.实现系统项目分层。

b.数据模型的建立。

4.数据库连接配置（10 分）

a.实现项目数据库连接配置

任务二：行政区划分信息列表显示模块的后台代码实现。(15 分)

a.包括控制层、数据写入数据模型层的开发

任务三：行政区划分的添加模块的后台代码实现。(15 分)

a. 包括控制层、数据写入数据模型层的开发

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

2.试题编号：3-2《物流管理系统》车辆类型列表显示与添加模块

（1）任务描述



你作为《物流管理系统》项目开发组的程序员，请实现如下功能：

• 车辆类型信息列表显示；

• 车辆类型信息添加。

任务一：项目模块的分析与设计（50 分）

1 页面设计（15 分 ）

以提供的素材为基础，实现图 3.2.1、3.2.2 所示页面。

图 3.2.1 车辆类型信息列表页面

图 3.2.2 车辆类型信息录入页面

a.页面跳转说明

1)点击图 3.2.1 所示页面顶部导航条中的“运输管理”菜单项，在打开的左侧菜单 中

点击“车辆类型”菜单项，则在右边的主体部分显示车辆类型信息列表；

2)在图 3.2.1 中，点击“添加车辆类型”按钮，则跳转到车辆类型信息录入页面， 如

图 1.2.2 所示；

3)点击图 3.2.2 中的“保存”按钮，对图中打“*”号的输入部分进行必填校验， 通

过校验后在数据库中添加车辆类型信息；



4)车辆类型信息增加成功后，跳转到图 3.2.1 所示页面，显示更新后的车辆类型信息

列表；

2．数据库设计（15 分）

a.创建数据库 LogisticsDB。

b.创建车辆类型信息表（T_logistics_car_type），表结构见表 3.2.1。

表 3.2.1 车辆类型信息表（T_logistics_car_type）表结构

字段名 字段说明 字段类型 允许为 备注

Cp_id 类型 ID varchar(10) 否 主键

Cp_name 类型名称 varchar(20) 否

Cp_volume 可乘体积 float 否 单位为 m3

Cp_weight 可乘重量 float 否 单位为 t

Cp_remark 备注 varchar(100) 是

3. 系统架构设计（10 分）

a.实现系统项目分层。

b.数据模型的建立。

4.数据库连接配置（10 分）

a.实现项目数据库连接配置

任务二：实现车辆类型信息列表显示功能的后台代码实现（15 分）

a.包括控制层、数据写入数据模型层的开发

任务三：完成车辆信息添加功能的后台代码实现（15 分）

a. 包括控制层、数据写入数据模型层的开发

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

3.试题编号：3-3《物流管理系统》车队列表显示与删除模块

（1）任务描述

你作为《物流管理系统》项目开发组的程序员，请实现如下功能：

• 车队信息列表显示；

• 车队信息删除。

任务一：项目模块的分析与设计（50 分）

1 页面设计 （15 分）

以提供的素材为基础，实现图 3.3.1 所示页面。



图 3.3.1 车队信息列表页面

a.页面跳转说明

1)点击图 1.3.1 所示页面顶部导航条中的“运输管理”菜单项，在打开的左侧菜单 中

点击“车队管理”菜单项，则在右边的主体部分显示车队信息列表。

2)点击图 1.3.1 中的“删除”按钮，则弹出删除确认对话框；

3)点击删除确认对话框的中“确定”按钮，在车队信息表中删除一条车队信息；

4)删除车队信息成功后，跳转到图 1.3.1 所示页面，显示删除后的车队信息列表。

2. 数据库设计（15 分）

a.创建数据库 LogisticsDB。

b. 创建车队信息表（T_logistics_fleet），表结构见表 3.3.1。

表 1.3.1 车队信息表（T_logistics_fleet）表结构

字段名 字段说明 字段类型 允许为空 备注

Fleet_id 车队 ID varchar(5) 否 主键

Fleet_name 车队名称 varchar(50) 否

Fleet_functionary 负责人 varchar(50) 否

Fleet_remark 备注 varchar(100) 是

3. 系统架构设计（10 分）

a.实现系统项目分层。

b.数据模型的建立。

4 数据库连接配置 （10 分）

a.实现项目数据库连接配置。

任务二：实现车队信息列表显示功能的后台代码实现。（15 分）

a.包括控制层、数据写入数据模型层的开发

任务三：完成车队信息删除功能的后台代码实现。（15 分）

a. 包括控制层、数据写入数据模型层的开发

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交



项目提交见本模块附录 1

4.试题编号：3-4《网上书店》图书列表显示与添加模块

（1）任务描述：

你作为《网上书店》项目开发组的程序员，请实现如下功能：

• 图书信息列表显示；

• 图书添加。

任务一：项目模块的分析与设计（50 分）

1.页面设计（15 分）

以提供的素材为基础，实现图 3.4.1、3.4.2 所示页面。

图 3.4.1 网上书店显示图书信息页面

图 3.4.2 网上书店添加图书信息页面

a.页面跳转说明

1)图 3.4.1 所示页面显示图书信息列表；



2)图 3.4.2 中的“添加”按钮，对图中打“*”号的输入部分进行必填校验， 通过校

验后在数据库中添加图书信息；

3)图书信息添加成功后，跳转到图 3.4.1 所示页面，显示更新后的图书信息列表。

2.数据库设计（15 分）

a.创建数据库 BookStoreDB。

b. 创建图书信息表（T_book），表结构见表 3.4.1。

图 3.4.1 网上书店显示图书信息页面

字段名 字段说明 字段类型 允许为空 备注

Book_ number 图书编号 varchar (45) 否 主键

Book_ name 图书名称 varchar (64) 否

Author 作者 varchar (30) 否

Publisher 出版社 varchar (30) 否

Price 价格. float 否 数值型

3. 系统架构设计（10 分）

a.实现系统项目分层。

b.数据模型的建立。

4.数据库连接配置（10 分）

a.实现项目数据库连接配置

任务二：行政区划分信息列表显示模块的后台代码实现。(15 分)

a.包括控制层、数据写入数据模型层的开发)

任务三：行政区划分的添加模块的后台代码实现。(15 分)

包括控制层、数据写入数据模型层的开发

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

5.试题编号：3-5《电子商城后台管理系统》用户信息列表显示与添

加模块

（1）任务描述

你作为《电子商城后台管理系统》项目开发组的程序员，请实现如下功能：

• 用户信息列表显示；

• 用户信息的添加。

任务一：项目模块的分析与设计（50 分）

1.页面设计(15 分)

以提供的素材为基础，实现图 3.5.1、3.5.2 所示页面。



图 3.5.1 用户信息列表页面

图 3.5.2 用户信息添加页面

a)页面跳转说明

1)点击图 3.5.1 中的“用户信息管理”菜单项，则在右边的主体部分中显示用户信息 列

表。

2)点击图 3.5.1 中左侧栏的“添加用户”超链接，则进入“添加用户”页面，如图 1.5.2

所示。

3)对图 3.5.2 中“*”号的输入部分进行必填校验。

4)点击图 3.5.2 中“添加”按钮，在用户信息表中增加一条用户信息。

5)用户信息增加成功后，自动定位到用户信息管理列表页面，显示更新后的用户信 息

列表，如图 3.5.1。

2.数据库设计（15 分）

a.创建数据库 shopDB。

b.创建用户基本情况表（T_user），表结构见表 3.5.1。

表 3.5.1 用户基本情况表（T_user）表结构

字段名 字段说明 字段类型 允许为空 备注

Id 用户编号 Int 否 主键

name 用户昵称 varchar(25) 否

trueName 真实姓名 varchar(25) 否

cardId 身份证号码 varchar(18) 否

email 电子邮箱 varchar(50) 否

telephone 电话号码 varchar(25) 否



qqId QQ 号码 varchar(25) 是

pwd 密码 varchar(25) 否 默 认 值 为

123456

regTime 注册时间 datetime 否 默认值为当前

系时间

question 密码提问 varchar(60) 是

answer 密码答案 varchar(100) 是

state 是否冻结 int 否 0 表示冻结，1

表示未冻结，默

认值为 1

c.在表 T_user 插入记录，见表 3.5.2。

表 3.5.2 用户基本情况表（T_user）记录

字段名 字段值

id 1

name lx

trueName 张丽

cardId 220103198203152514

email lx0315@163.com

Telephone 13609764565

qqId 212319800

pwd 123456

regTime 2007-11-29

Question 您的生日

answer 不告诉你

3.系统架构设计（10 分）

a.实现系统项目分层。

4.数据库连接配置（10 分）

a.实现项目数据库连接配置。

任务二：依据项目功能需求实现用户信息列表显示功能.(15 分)

a.包括控制层、数据写入数据模型层的开发

任务三：依据项目功能需求完成添加用户信息功能.(15 分)

a.包括控制层、数据写入数据模型层的开发

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3



（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

6.试题编号：3-6《电子商城后台管理系统》用户列表显示与删除模

块

（1）任务描述

你作为《电子商城后台管理系统》项目开发组的程序员，请实现如下功能：

• 用户信息列表显示；

• 用户信息删除。

任务一：项目模块的分析与设计（30 分）

1.页面设计

以提供的素材为基础，实现图 3.6.1 所示页面。

图 3.6.1 用户留言信息列表页面

a.页面跳转说明

1)点击图 3.6.1 中的“用户留言管理”菜单项，则在右边的主体部分中显示用户留 言

信息列表；

2)点击图 3.6.1 中右侧的“删除”的多选框按钮，可以选择要是删除的行，然后点 击

下方的“删除选项”按钮即则跳出删除确认对话框确认是否删除；

3)点击确认对话框的中“确定”按钮，在留言信息表中删除一条或者多条留言信息。 删

除完毕后回到留言信息列表页面刷新得到删除之后的留言信息列表，如图 3.6.1 所示。

2.数据库设计

a.创建数据库 ShopDB。

b. 用户基本情况表（T_user），表结构见表 3.6.1。

表 1.6.1 用户基本情况表（T_user）表结构

字段名 字段说明 字段类型 允许为空 备注

id 留言编号 int 否 主键

userName 留言用户 varchar(50) 否

title 留言标题 varchar(200) 否

content 留言内容 text 否

time 留言时间 datetime 否 默认为当前系

统时间

c. 在表 T_message 插入记录，见表 3.6.2

表 3.6.2 留言信息表（T_message）记录



id userName title content time

1 张丽 买书籍多少

可以包邮？

我想买 2 本书，请问多少钱包邮送到

家？

2014-11-12

2 张丽 冰箱有三门

的吗

请问格力的冰箱有三门的没？有大容

量的没

2014-12-01

3 张丽 冰箱最大容

量是多大？

冰箱最大容量是多大？什么品牌的？

包运送到家吗？

2014-12-01

3 系统架构设计（10 分）

a.实现系统项目分层。

4数据库连接配置（10 分）

a.实现项目数据库连接配置。

任务二：依据项目功能需求实现留言信息列表显示功能.(15 分)

a.包括控制层、数据写入数据模型层的开发

任务三：依据项目功能需求完成留言信息删除功能.(15 分)

a.包括控制层、数据写入数据模型层的开发

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

7 试题编号：3-7《易居房产信息网》房产出租信息发布

（1）任务描述

你作为《易居房产信息网》项目组的程序员，请实现如下功能：

• 房产出租信息发布。

任务一：项目模块的分析与设计（50 分）

（1）页面设计（15 分）

以提供的素材为基础，实现图 3.7.1 所示页面。



图 3.7.1 房产出租信息发布页面

a.页面跳转

1）点击图 3.7.1 所示页面左边导航条中的“房产出租”，则在右边的主体部分显示房

产出租信息发布页面。

2）在图 3.7.1 中，输入房产出租信息，对打“*”号的输入部分进行非空验证。通过

验证后在数据库中添加房产出租信息。

2．数据库设计（15 分）

a.创建数据库 EstateDB。

b.创建出租信息表(T_lease)，表结构见表 3.7.1。

表 3.7.1 出租信息表（T_lease）表结构

字段名 字段说明 字段类型 允许为空 备注

Id 出租信息编号 varchar(20) 否 主键

Name 出租人 varchar(20) 否

Phone 联系电话 varchar(20) 否

Description 房产信息描述 varchar(200) 否

Price 价格 double 否

3. 系统架构设计（10 分）

a.实现系统项目分层。

b.数据模型的建立。

4.数据库连接配置（10 分）

a.实现项目数据库连接配置

任务二：出租信息列表添加模块的后台代码实现。(30 分)

a. 包括控制层、数据写入数据模型层的开发

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则



评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

8.试题编号：3-8《软件项目管理系统》任务信息列表显示与删除模

块

（1）任务描述

你作为《软件项目管理系统》项目开发组的程序员，请实现如下功能：

• 任务信息列表显示；

• 任务信息列表删除；

任务一：项目模块的分析与设计（50 分）

1.页面设计（15 分）

以提供的素材为基础，实现图 3.8.1、3.8.2、3.8.3 所示页面。

图 3.8.1 软件项目管理系统主页面

图 3.8.2 任务信息列表显示



图 3.8.3 任务信息列表删除

a.页面跳转说明

1)点击图 3.8.1 所示页面左边导航条中的“任务管理”，即可展开左侧菜单；

2)点击图 3.8.2 中左侧“任务管理”菜单中的“任务信息查看"，即可在右侧主页面显

示任务列表页面，如图 1.8.2 所示；

3)点击图 3.8.3 右侧任务列表行的“删除”超链接，即可删除单行数据；

2.数据库设计（15 分）

a. 创建数据库 SoftwareManagementDb，创建任务信息表(T_task)，表结构见表 3.8.1。

表 3.8.1 任务信息表（T_task）表结构

字段名 字段说明 字段类型 允许为空 备注

Title 任务标题 varchar(200) 否

Id 任务信息编号 int 否 主键，自动增长

CustomerName 客户名称 varchar(50) 否

BeginTime 计划开始时间 datetime 否 默认为当前系统时间

EndTime 计划结束时间 datetime 否

Priority 优先级 varchar(5) 否 高、中、低三个选项

Content 任务内容 text 是

3.系统架构设计(10 分)

a.实现系统项目分层。

4.数据库连接配置(10 分)

a.实现项目数据库连接配置。

任务二：任务信息列表显示模块的后台代码实现。(15 分)

a.包括控制层、数据写入数据模型层的开发；

任务三：任务信息列表删除模块的后台代码实现。(15 分)

a. 包括控制层、数据写入数据模型层的开发；

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交



项目提交见本模块附录 1

9.试题编号：3-9《建设工程监管信息系统》项目信息列表显示与添

加模块

（1）任务描述

你作为《建设工程监管信息系统》项目组的程序员，请实现如下功能：

• 建设工程项目信息列表展示；

• 建设工程项目信息录入。

任务一：项目模块的分析与设计(50 分)

1. 页面设计（15 分）

以提供的素材为基础，实现图 3.9.1、3.9.2 所示页面

图 3.9.1 建设工程项目信息列表页

图 3.9.2 建设工程项目信息录入页面

a.页面跳转说明

1)点击建设工程项目信息列表页面左边导航条中的“建设工程项目施工报建申请”，



则在右边的主体部分显示项目信息列表；

2)点击图 3.9.1 中的“新建工程”按钮，则进入建设工程项目信息录入页面，如图

1.9.2 所示；

3)对图 3.9.2 中“*”号的输入部分进行必填校验;

4)点击图 3.9.2 中“确定”按钮，在项目信息表中增加一条项目信息；

5)项目信息增加成功后，自动定位到建设工程项目信息列表页面，显示更新后的项

目信息列表

2．数据库设计（15 分）

a.创建数据库 ConstructionDB；

b.创建项目信息表（T_project），表结构见表 3.9.1。

表 3.9.1 项目信息表（T_project）表结构

字段名 字段说明 字段类型 允许为空 备注

Project_id 工程编号 varchar(32) 否 主键

Project_name 工程名称 varchar(64) 否

Deputy_name 法人代表 varchar(16) 是

Telephone 电话 varchar(16) 是

Addr 地址 varchar(64) 是

3. 系统架构设计（10 分）

a.实现系统项目分层。

b.数据模型的建立。

4.数据库连接配置（10 分）

a.实现项目数据库连接配置

任务二：项目信息列表显示模块的后台代码实现。(15 分)

a.包括控制层、数据写入数据模型层的开发

任务三：项目信息的添加模块的后台代码实现。(15 分)

a. 包括控制层、数据写入数据模型层的开发

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

10.试题编号：3-10《建设工程监管信息系统》企业信息列表显示与

添加模块



（1）任务描述

你作为《建设工程监管信息系统》项目组的程序员，请实现如下功能：

•企业信息列表展示；

•企业信息添加。

任务一：项目模块的分析与设计（50 分）

1. 页面设计（15 分）

以提供的素材为基础，实现图 3.10.1、3.10.2 所示页面

图 3.10.1 企业信息列表页面

图 3.10.2 企业信息录入页面

a.页面跳转说明

1)点击图 1.10.1 中的“增加企业”按钮，则进入“企业信息录入”页面；

2)对图 1.10.2 中“*”号的输入部分进行必填校验；

3)点击图 1.10.2 中“确定”按钮，在企业信息表中增加一条企业信息；

4)企业信息增加成功后，自动定位到企业信息列表页面，显示 更新后的项目信息列表，

如图 1.10.1。

2．数据库设计（15 分）

a.创建数据库 ConstructionDB；

b.创建项目信息表（T_project），表结构见表 3.10.1。

表 3.10.1 企业基本情况表（T_enterprise_info）表结构

字段名 字段说明 字段类型 允许为空 备注

Ent_id 企业编号 char(12) 否 主键

Ent_name 企业名称 varchar(32) 否

Begin_date 建立时间 datetime 是 日期型



Addr 详细地址 varchar(64) 是

Reg_capital 注册资本 decimal(12,4) 是 数值型，单位：万

元

3. 系统架构设计（10 分）

a.实现系统项目分层。

b.实现系统项目分层。

4.数据库连接配置（10 分）

a.实现项目数据库连接配置

任务二：企业信息列表显示功能后台代码实现（15 分）

a.包括控制层、数据写入数据模型层的开发

任务三：添加企业信息功能后台代码实现（15 分）

a.包括控制层、数据写入数据模型层的开发

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

Web 应用程序模块附录

附录 1 作品提交

答案以“答题文件”的形式提交。请按以下要求创建答题文件夹和答题文件：

① 创建答题文件夹

创 建 以 ” 考 生 号 _ 题 号 ” 命 名 的 文 件 夹 ， 存 放 所 有 答 题 文 件 ， 例 如 ：

“340103***********_H1_1\”。

②创建答题文件

a.项目源文件

创建 project 子文件夹，如：“340103***********_H1_1\ project \”，存放项目所

有源代码。

b.数据库备份文件

创建 bak 子文件夹，如: “340103***********_H1_1\bak\”，存放数据库备份文件，

它用于教师阅卷时，还原运行环境。无数据库备份文件，则扣除相应的技术分。

c. 页面截图文件

创建 picture 子文件夹，如:“340103***********_H1_1\picture\”，存放截图.doc

文件，它用于保存程序运行过程中的屏幕截图，每张截图必须有文字说明，要求每个实现的

功能至少截两张图，如“新增工程”功能，要求有“新增”之前的截图和“新增”成功后的

截图。

③提交答题文件

将”考生号 _题号”文件夹打包，形成“考生号 _题号 .RAR”文件，如：

“340103***********_H1_1.rar”，将该文件按要求进行上传。

○4 考核时量

考核时间为 180 分钟。

附录 2 实施条件

所需的软硬件设备如下表。



表 1 考点提供的主要设备及软件表

序号 设备，软件名称 规格/技术参数，用途 备注

1 计算机

CPU 酷睿 i5 以上，内存

4G 以上，

win7/winl0/linux 操作

系统

用于软件开发和软件部署,

每人一台

2 Office，WPS 编写文档

3

Microsoft Visual Studio

2008 或以上、NetBeans 8

或以上、Eclipse 3.4 或以

上、MyEclipse 8.5 或以上、

JDK1.7 或以上，WAMP 或

LAMP 环境

软件开发 参考人员自选一种开发工具

4
Tomact 服务器/IIS 服务器

等主流 WEB 服务器
WEB 服务器

用于实现软件项目部署与运

行

5

SQL Server 2005 或以上、

Oracle 10g 或以上、MySQL

5.1 或以上

数据库管理系统
参考人员任选一种数据库管

理系统

6 MSDN 或 JDK 帮助文档 帮助文档 参考人员可以使用帮助文档

附录 3 评价标准

评分项一：开发环境的安装与配置（10 分）

表 2 开发环境的安装与配置评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1
选择工具启动开

发工具

6 分 开发环境选择不正确，无法启动开发环境扣 6 分。

2
配置数据库连接

并测试

4 分 数据库配置不正确，无法连接数据库扣 4 分。

评分项二：项目模块的分析与设计（50 分）

表 3 项目模块分析与设计评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1
页面设计 15 分 页面显示不正确扣 10 分/个，页面超链接跳转不正确

扣 5 分/个。

2

数据库设计 15 分 没有成功新建数据库扣 5分，没有成功创建表扣 5 分/

处，插入数据出现不完整，不符合要求的情况扣 5 分/

处。

3
系统架构设计 10 分 设计的类体现了数据和业务的分离，没有系统架构分

层设计扣 10 分

4 数据库连接配置 10 分 项目与数据库连接配置不正确，出现异常扣 10 分/处。

评分项三：依据项目功能需求的用例图和活动活动图完成程序功能（30 分）

表 4项目功能评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1 功能实现 30 分

项目功能完成总分为 30 分，各项目任务分数在套题任

务项处有标明，按照套题上的任务项功能要求逐一评

分，功能实现未完成，扣 10 分/处，功能实现不符合

要求，扣 10 分/处，出现异常 10 分/次。



评分项 四：职业素质（10 分）

表 5职业素质评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1
代码书写格式规

范
3分

代码缩进不规范扣 1 分、方法划分不规范扣 1 分、语

句结构不规范扣 1 分(如一行编写两个语句)、使用空

行不规范扣 1 分，扣完为止。

2 注释规范 2分
整个项目没有注释扣 2 分、有注释，但注释不规范扣.1

分，扣完为止

3 端口配置 1分 端口号配置不正确，扣 1 分。

4 部署正确 2分 项目代码未正确配置到指定服务器目录下，扣 2 分。

5 运行正确 2分
访问网站“http://XXxxx/项目名称”不能正确显示

主页，扣 2 分(X 代表不同的实现方式)。



模块四 桌面应用程序设计

1.试题编号：4-1《建设工程监管信息系统》用户登录和工程信

息查询模块
（1）任务描述

某市房屋和城乡建设委员会决定开发一套建设工程监管信息系统，对工程项目信息，

建设、施工、监理工程单位信息和招投标信息等进行综合管理，该系统主要模块有用户管

理，工程管理，招投标管理，投标单位管理等功能模块。

你作为《建设工程监管信息系统》项目组的程序员，请实现如下功能：

• 用户登录；

• 工程信息查询。

图 4.1.1 登录界面

1、在如图 4.1.1 所示登录界面中输入用户名和密码，单击“登录”按钮，进入工程

信息列表查询界面，如图 4.1.2 所示：

图 4.1.2 信息列表查询界面

2、完成本任务所需的数据模型如表 4.1.1-4.1.2 所示。

表 4.1.1 管理员表结构

字段名 字段说明 字段类型 可否为空 备注

m_id 管理员编号 varchar(12) 否 主键

m_password 管理员密码 varchar(12) 否

表 4.1.2 工程信息表结构

字段名 字段说明 字段类型 可否为空 备注

project_id 工程编号 varchar(32) 否 主键

project_name 工程名称 varchar(64) 否



字段名 字段说明 字段类型 可否为空 备注

invi_dept 报建申请单位 varchar(64) 否

system_type 所有制性质 varchar(16) 是

telephone 建设单位电话 varchar(16) 是

project_state 项目状态 varchar(32) 否

3、 完成本任务所需的相关基础数据如表 4.1.3-4.1.4 所示

表 4.1.3 管理员表记录

m_id m_password
admin admin

表 4.1.4 工程信息表记录

project_id project_name invi_dept system_type telephone

proj
ect_
stat
e

20130707001 天心区新区机关办公楼
天心区新区

政府机关 86868686
正在
招标

建设指挥部

20150809002
湖南电子信息产业园一 湖南电子信

私有企业 88213462
完成
招标

期工程 息产业集团

20101102003
芙蓉北路加油站基建工 中石化湖南

国有企业 82734456
正在
招标

程 分公司

20091022002 长沙市建委大楼综合楼 长沙市建委 政府机关 84557129
正在
招标

4、完成本任务所需的软件模型和要求如下所示。

1）用例图如图 4.1.3 所示；

登录

管理员

查询工程信息

图 4.1.3 用例图

2）管理员登录功能图如图 4.1.1 所示；

3）查询功能要求如下：

工程编号和工程名称采用模糊查询，不输入工程编号和工程名称时，显示所有工程信息。

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3



（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

4.试题编号：4-2《教务管理信息系统》查询教师信息模块
（1）任务描述

某高校教务处为提升教务的信息化管理水平，强化日常教学管理工作，决定开发一套教

务管理系统，对系部机构管理、专业目录调整、课程开设、教室管理、排课、教材采购、考

试安排、成绩管理等日常教学事宜进行管理，主要功能模块包括系统管理、系部管理、专业

管理、教师管理、学生管理、教室管理、教材管理、课程管理、排课、考试安排、成绩管理、

报表查询与数据迁移等模块。

你作为《教务管理信息系统》项目开发组的程序员，请实现如下功能：

• 查询教师信息；

• 查询教师详情信息；

1、在图 4.2.1 输入教师名称，单击“查询”按钮时,将在教师列表中显示查询结果。

图 4.2.1 教师信息查询界面

图 4.2.2 教师信息详情界面

2、在图 4.2.1 中选中一条教师信息后，单击“查看详细信息”按钮, 打开教师信息窗

体，并显示教师的详细信息，如图 4.4.2 所示。

3、完成本任务所需了解的数据模型如表 4.2.1-4.2.2 所示。

表 4.2.1 部门表结构

字段名 字段说明 字段类型 可否为空 备注

dept_id 教师部门编号 varchar(10) 否 主键



dept_name 部门名称 varchar(50) 否

dept_memo 备注 text 是

表 4.2.2 教师信息表结构

字段名 字段说明 字段类型 可否为空 备注

teacher_id 教师信息编号 varchar(10) 否 主键

dept_id 部门编号 varchar(10) 否

teacher_name 教师名称 varchar(8) 否

sex 性别 bit 否

age 年龄 int 否

job_title 职称 varchar(10) 否

4、 完成本任务所需的相关基础数据如表 4.4.3-4.4.4 所示

表 4.2.3 部门表记录

dept_id dept_name dept_memo
XY0001 信息工程系 信息

XY0002 机电工程系 机电

XY0003 计算机工程系 计算机

XY0004 经济管理系 经济

表 4.2.4 教师信息表记录

teacher_id det_id teacher_name sex age job_title
YT10001 XY0001 王枚 false 30 讲师

YT10002 XY0001 张芳 false 28 讲师

YT20001 XY0002 李利 true 45 教授

5、 完成本任务所需的软件模型和要求如下所示。

1）用例图如图 4.2.3 所示。

查询教师信息

管理员 1 教师管理

删除教师信息

图 4.2.3 用例图

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1



3.试题编号：4-3《学生信息管理系统》用户登录与学生信息查

询模块
（1）任务描述

某高校近年来招生人数持续增长，在校生逐年增加，为提升学院的信息化管理水平，强

化学生学籍工作，学生处决定开发一套学生信息管理系统，对学生录取、注册、分班、就业

推荐、毕业离校等事宜进行管理，主要功能模块包括系统管理、招生管理、注册管理、学籍

管理、就业推荐管理、毕业生信息管理、报表查询、数据迁移等模块。

你作为《学生信息管理系统》项目开发组的程序员，请实现如下功能：

• 用户登录；

• 查询学生信息。

1、在图 4.3.1 登录界面中，输入用户名和密码，单击“登录”按钮，打开学生信息查

询界面，如图 4.3.2 所示。

图 4.3.1 登录界面

图 4.3.2 学生信息查询界面
2、在图 4.3.2 中，输入学生学号或姓名或班级号，单击“确定”按钮，显示查

询结果。

3、完成本任务所需了解的数据模型如表 4.3.1-4.3.2 所

示。

表 4.3.1 用户表结构

字段名 字段说明 字段类型 可否为空 备注

user_id 编号 varchar(12) 否 主键

user_name 用户名 varchar(50) 否

user_password 密码 varchar(12) 否



表 4.3.2 学生信息表结构

字段名 字段说明 字段类型 可否为空 备注

s_id 学号 varchar(32) 否 主键

s_name 姓名 varchar(64) 否

Sex 性别 varchar(64) 否

Birthday 出生日期 datetime 是

class_id 班号 varchar(16) 否

Telephone 联系电话 varchar(32) 否

entry_date 入校日期 datetime 否

Address 家庭住址 varchar(50) 否

Memo 备注 varchar(50) 是

4、 完成本任务所需的相关基础数据如表 4.3.3-4.3.4 所示

表 4.3.3 用户表记录

user_id user_name user_password
admin adm 123456
guest gue 111111

表 4.3.4 学生信息表记录

s_id s_name sex birthday class_id telephon entry_date address memo
1001 张三 F 1993.3.8 102 56726 2010.9.5 湖南岳阳

1002 刘青 M 1993.5.1 101 23456 2010.9.5 湖南长沙

1003 李艳 F 1994.4.9 102 43567 2010.9.5 湖北武汉

1004 王杰 F 1995.1.3 101 23456 2010.9.5 湖南衡阳

5、完成本任务所需的软件模型和要求如下所示。

1）用例图如图 4.3.3 所示。

图 4.3.3 用例图

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1



4. 试题编号：4-4《宿舍管理系统》寝室查询
（1）任务描述

某物业公司承接了多个高校的宿舍管理工作，为提高工作效率和管理水平，该公司决定

开发一套宿舍管理系统，对宿舍、学生进行综合管理，处理宿舍管理、日常维修、水电收费、

报表打印、查询统计等日常事务，该系统主要功能模块包括：宿舍管理、维护管理、收费管

理、报表打印、查询统计、系统管理等多个功能模块。

你作为《宿舍管理系统》项目开发组的程序员，请实现如下功能：

• 查询未住满的寝室。

1、点击“宿舍管理”菜单，弹出 DormInfoMain 窗口（如图 4.4.1），单

击“查看未住满寝室”按钮，显示查询结果（注：查询结果仍然显示在当前窗

体）

1）查询的条件是“已住人数 < 可住人数”。

图 4.4.1 未住满寝室查询结果界面

2、完成本任务所需了解的数据模型如表 4.4.1-4.4.2 所示。

表 4.4.1 宿舍楼表结构

字段名 字段说明 字段类型 可否为空 备注

b_id 编号 int 否 主键

name 宿舍楼的名称 varchar(64) 否

bed_number
本栋楼的寝室的床

位数
int 否

假定同一栋楼

的寝室床位数

相同

表 4.4.2 寝室表结构

字段名 字段说明 字段类型 可否为空 备注

r_id 编号 int 否 主键

Name 寝室名称 varchar(64) 否

living_number 已住人数 int 否

b_id 所属宿舍楼编号 int 否 外键

3、完成本任务所需的相关基础数据如表 4.4.3-4.4.4 所示

表 4.4.3 宿舍楼表记录

b_id name bed_number

1 1 栋 10



2 2 栋 6
表 4.4.4 寝室表记录

r_id Name living_number b_id

1 1-101 3 1

2 2-202 6 2

3 2-203 2 2
4、完成本任务所需的软件模型和要求如下所示。

1）用例图如图 4.4.2 所示。

图 4.4.2 用例图

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

5.试题编号：4-5《通达办公自动化系统》部门新增与员工信息

查询模块
（1）任务描述

通过集团是一家外贸公司，近几年抓住发展机遇，业务迅速扩展，目前已在多地开设分

公司，原有的 OA 管理系统已经无法满足日常业务需求，现在集团公司决定重新开发一套 OA

管理系统，对公文的收文登记、办理、查询和归档，发文起草、办理、登记和归档，员工的

个人事务，日历、电子邮件、待办文件、待办事宜、个人资料、个人通信录等，会议、车辆、

固定资产、后勤，报销、请假等行政事务进行管理，主要模块包括我的办公室，公文管理、

系统管理、档案管理、行政事务管理等模块。

你作为《通达办公自动化系统》项目开发组的程序员，请实现如下功能：

• 添加部门；

• 查询员工信息。

1、在图 4.5.1 中，单击主界面上的“部门添加”按钮，打开“部门”界面，如图 2.5.2

所示。



图 4.5.1 主界面

2、在图 4.5.2 中，输入部门编码和部门名称，单击“保存”按钮，完成部门添加操作，

并返回主界面。

图 4.5.2 部门添加界

面

3、点击主界面“员工信息查询”按钮，进入“员工信息查询”窗口（如图 4.5.3），

输入部门或员工姓名，单击“查询”按钮后。则在员工信息列表中显示查询结果。

图 4.5.3 员工信息查询界面

4、完成本任务所需了解的数据模型如表 4.5.1-4.5.2 所示

表 4.5.1 部门表构

字段名 字段说明 字段类型 是否允许

为空

备注

department_id 部门编号 varchar(20) 否 主键

department_name 部门名称 varchar(20) 否



表 2.5.2 员工表结构

5、完成本任务所需了解的数据模型如表 4.5.3-4.5.4 所示

表 4.5.3 部门表结构

department_id department_name

001 办公室

002 财务处

003 人事处

表 4.5.4 管理员表记录

staff_id staff_name staff_sex birthday department_id staff_password

001 周明 男 1976-02-28 001 001

002 李青 女 1981-03-04 001 002

003 刘欣 男 1992-12-25 001 003

1）功能需求如图 2.5.4 所示。

图 4.5.4 用例图

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

6.H2-6《案件管理系统》案件列表模块
（1）任务描述

某法院近年来审理案件数量逐年增加，原有人工方式管理案件列表，已无法满足日常业

字段名 字段说明 字段类型 是否允许为空

staff_id 员工编号 varchar(20) 否

staff_name 姓名 varchar(20) 否

staff_sex 性别 varchar(2) 否

birthday 生日 datetime 否

department_id 部门编号 varchar(20) 否

staff_password 密码 varchar(20) 否



务需要，法院办公室经研究决定拟立项开发一个案件管理系统，对办案人员，案件信息等进

行综合管理，该系统主要模块有办案人员管理，案件信息管理，案件汇总查询等。

你作为《案件管理系统》项目开发组的程序员，请实现如下功能：

• 案件列表查询。

1、 主界面中，默认为显示全部案件信息；

2、 选择查询条件,输入关键字，单击【查询】按钮，则显示满足条件的记录,如果为空，

则显示全部数据。

图 4.6.1 主界面

3、 完成本任务所需了解的数据模型如表 2.6.1 所示。

表 4.6.1 案件信息表结构

字段名 字段说明 字段类型
可否为

空
备注

c_id 编号 Int 否 主键

Name 案件号 varchar(200) 否

dealer 承办人 varchar(20) 否 来自用户表

receive_date 接收日期 datetime 否 默认为当前时间

finish_date 完成日期 datetime 是

except_date 计划完成日期 datetime 是

status 状态 varcahr(20) 否
已分配、未分配、

已办结

4、 完成本任务所需的相关基础数据如表 2.6.2 所示：

表 4.6.2 案件信息表记录

cid name dealer receive_date finish_date except_date status

1
2017 湘 0111 民

初 1 号
李华 2017-05-22 2017-05-24 已分配

2
2017 湘 0111 民

初 2 号
王斌 2017-05-23 2017-05-27 2017-07-26 已办结



3
2017 湘 0111 民

初 3 号
王斌 2017-05-27 2017-07-26 已分配

4
2017 湘 0111 民

初 4 号 王斌 2017-05-27 2017-07-26 已分配

5
2017 湘 0111 民

初 5 号 张明远 2017-05-27 2017-07-26 已分配

5、 完成本任务所需的软件模型和要求如下所示。

1） 用例图如图 4.6.2 所示。

图 4.6.2 用例图

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

7.H2-7《建设工程监管信息系统》工程信息查询
（1）任务描述

某市房屋和城乡建设委员会为加强对地区日益增加的建设工程项目的监管力度，确保辖

区内的建设工程项目合法、合规的开展，决定开发一套建设工程监管信息系统，对工程项目

信息，建设、施工、监理工程单位信息和招投标信息等进行综合管理，该系统主要模块有用

户管理，工程管理，招投标管理，投标单位管理等功能模块。

你作为《建设工程监管信息系统》项目组的程序员，请实现如下功能：

 查询工程列表信息；

1、在如图 4.7.1 所示工程查询界面中，在“工程状态”下拉框中选择“正在招标”或

“完成招标”，并输入“工程编号”或“工程名称”，单击“查询”按钮，将查询结果显示

在“工程信息”列表中，如图 4.7.2 所示。

1）查询条件：工程状态、工程编号、工程名称之间采用与联接



2）查询条件：工程编号、工程名称采用模糊查询

图 4.7 .1 工程查询界面

图 4.7.2 工程查询结果界面

2、完成本任务所需了解的数据模型如表 4.7.1 所示。



4.7.1 工程信息表结构

字段名 字段说明 字段类型 可否为空 备注

project_id 工程编号 varchar(32) 否 主键

project_name 工程名称 varchar(64) 否

invi_dept 报建申请单位 varchar(64) 否

system_type 所有制性质 varchar(16) 是

telephone 建设单位电话 varchar(16) 是

project_state 项目状态 varchar(32) 否

3、完成本任务所需的相关基础数据如表 4.7.2 所示

表 4.7.2 工程信息表记录

project_id project_name invi_dept system_type telephon
e project_state

20130707
001

天心区新区机

关办公楼

天心区新
区建设指

挥部

政府机关 86868686

正在招标

20150809
002

芙蓉北路加油

站
中石化湖
南分公司

国有企业 82734456
完成招标

4、完成本任务所需的软件模型和要求如下所示。

1）用例图如图 4.7.3 所示。

图 4.7.3 用例图

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

8.H2-8《码头中心船货申报系统》航线查询
（1）任务描述

某市近年来重点加强航运管理，全面提升内河航运通行能力，目前该市天字一号码

头的货运吞吐量较往年已增长一倍，原有的码头中心船货申报系统已难以满足现有业务

需求，因此该市港务管理中心决定建设一套码头中心船货申报系统，该系统主要功能模

块包括航线管理，航运公司管理，船货管理，港口设施管理，港口保安员管理，船员管

理，系统管理等多个功能模块

你作为《码头中心船货申报系统》项目组的程序员，请实现如下功能：

• 查询航线列表；



1、在图 2.8.1 航线管理界面中，选择“航线代码”、“航线名称”、“港口代码”、

“码头名称”或“航线类别”等查询条件，单击“查询航线”按钮，显示查询结果，如

图 2.8.2 所示

图 4.8.1 航线管理界面

图 4. 8.2 航线管理查询结果界面

1）在图 4.8.1 中未选择查询条件时，默认查询全部记录；

2）在图 4.8.1 中选择多个查询条件时，各查询条件按“与”操作连接；

2、完成本任务所需了解的数据模型如表 2.8.1 所示。

表 2.8.1 航线表结构

字段名
字段
说明 字段类型 可否为空 备注

line_code

航
线
代
码 nvarchar(6) 否 主键

line_name

航
线
名
称

nvarchar(5
0) 否

port_code

港
口
代
码 nvarchar(6) 否 外键



dock_unit_na
me

码
头
名
称

nvarchar(5
0) 否

line_type

航
线
类
别

nvarchar(1
6) 否

3、 完成本任务所需的相关基础数据如表 2.8.2 所示



表 4.8.2 航线表记录

line_code line_name port_code

dock_u
nit_nam
e line_type

HT1001 沪台航线 SH1502
上海盛东国际集装箱码头

对江轮渡
有限公

司

TF2002 台福航线 TW1711
台湾国际港务(集团)

省际航线
股份有限

公司

NN4011 宁南航线 NB1563
宁波港务

公司 水上游览

NS3012 南沪航线 NJ1111

南京港务
(集团)

省际航线股份有限
公司

4、完成本任务所需的软件模型和要求如下所示。

1）用例图如图 4.8.3 所示。

图 2.8.3 用例图

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

9.H2-9《公租房管理系统》小区列表查询
（1）任务描述

某市近年来大力推进公租房建设管理工作，该市房管局为提升公租房管理水平，加强公

租房的房源管理、租赁管理、保障对象管理工作，决定开发一套公租房管理系统，该系统集

房屋租赁合同管理、租金收取、发票打印等管理于一身，包含房屋租赁合同管理、租金管理、

发票管理、押金管理、补贴发放管理、维修管理、统计报表、系统管理、房屋管理、租户信

息、租金/补贴标准管理等功能。

你作为《公租房管理系统》项目开发组的程序员，请实现如下功能：

• 小区列表查询；



1、在图 2.9.1 中小区管理界面中，点击查询，将根据查询条件，显示满足条件的小区

列表信息，如图 2.9.2 所示。

1）类型下拉框的值为{ "", "廉租房","公租房" },默认为空

2）审批状态下拉框的值为{"","未审批","审批中","已审批"}，默认为空

3）数据状态下拉框的值为{"","启用","禁用"}，默认为空

4）小区条件采用模糊查询

5）各查询条件之间采用与连接

6）默认情况下显示全部列表信息

图 4.9.1 小区管理主界面



图 4.9.2 小区列表查询结果界面

2、完成本任务所需了解的数据模型如表 4.9.1 所示。

表 4.9.1 小区信息表结构

字段名 字段说明 字段类型 可否为空 备注

id 编号 int 否 主键 自增

code 代号 varchar(20) 否

name 名称 varchar(100) 否

type 类型 int 否
0：廉租房

1：公租房

memo 备注 Varchar(100)
0：未审批

status 审批状态 int 否 1：审批中

2：已审批

isEnabled 数据状态 int 否
1：启用

0：禁用

3、完成本任务所需的相关基础数据如表 4.9.2 所示



表 4.9.2 小区信息表记录

id code Name type memo status
isEna
bled

1 LZ001 六完小小区 0 2 1
2 LZ002 香樟小区 0 0 1
3 GZ001 英才园小区 1 2 1
4 GZ002 麓山村小区 1 1 1
4、 完成本任务所需的软件模型和要求如下所示。

1）用例图如图 4.9.3 所示。

图 4.9.3 用例图

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

10.H2-10《日志管理系统》日志列表查询与日志详情查询模块
（1）任务描述

程序员小明今年刚毕业进入职场，项目经理张经理每天都会给小明布置不少任务，并要

求其每天写工作日志，小明发现用记事本或办公软件完成的工作日志，不便于查询和统计，

决定开发一个日志管理系统，用于记录工作中的各类事宜，该软件主要包括日志管理、查询

统计等。

你作为《日志管理系统》项目开发组的程序员，请实现如下功能：

• 日志列表查询；

1、在图 4.10.1 中日志管理界面中，点击查询，将根据查询条件，显示满足条件的日

志列表信息，如图 4.10.2 所示。

1）标题和内容均采用模糊查询

2）各查询条件之间采用与连接

3）默认情况下显示全部列表信息



图 4.10.1 日志管理主界面

2、完成本任务所需了解的数据模型如表 4.10.1 所示。

表 4.10.1 日志信息表结构表

3、完成本任务所需的相关基础数据如表 4.10.2 所示表

表 4.10.2 日志信息表记录

4、 完成本任务所需的软件模型和要求如下所示。

1）用例图如图 4.10.2 所示。

字段名 字段说明 字段类型 可否为空 备注

id 编号 int 否 主键 自增

title 标题 text 否

dateOfNote 日期 datetime 否

memo 内容 text 否

lastModify 最后修改时间 datetime 否

id title dateOfNote memo lastModify
1 2017-03-16 工作日记 2017-03-16 1.完成工作日志管理模块 2017-03-16
2 2017-03-17 工作日记 2017-03-17 1.完成个人事务管理模块 2017-03-17
3 2017-03-18 工作日记 2017-03-18 周末休息 2017-03-18
4 2017-03-19 工作日记 2017-03-19 周末休息 2017-03-19



1

图 4.10.2 用例图

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

桌面应用程序模块附录

附录 1 作品提交

答案以“答题文件”的形式提交。请按以下要求创建答题文件夹和答题文件：

①创建答题文件夹

创建以“考生号 _ 题号”命名的文件夹，存放所有答题文件，例如：

“340103***********_H2_1\”。

②创建答题文件

a.项目源程序文件

创建 project 子文件夹，如：“340103***********_H2_1\ project \”，存放项目的源代码。

b. 数据库备份文件

创建 bak子文件夹，如:“340103***********_H2_1\bak\”，存放数据库备份

文件，它用于教师阅卷时，还原运行环境。无数据库备份文件，则扣除相应的

技术分。

c. 页面截图文件

创建 picture 子文件夹，如: “340103***********_H2_1\picture\”，存放截

图.doc 文件，它用于保存程序运行过程中的屏幕截图，每张截图必须有文字

说明，要求每个实现的功能至少截两张图，如“新增工程”功能，要求有“新增”
之前的截图和“新增”成功后的截图。

③提交答题文件

将“考生号_题号”文件夹打包，形成“考生号_题号.RAR”文件，如：

“340103***********_H2_1.rar”，将该文件按要求进行上传。

④考核时量
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考核时间为 180 分钟。

附录 2 实施条件

所需的软硬件设备如下表所示。

表 1 考点提供的主要设备及软件表

序号 设备、软件名称 规格/技术参数、用途 备注

1 计算机
CPU 奔腾 4 以上，内存

1G 以上，win7 操作系统

用于软件开发和软

件部署，每人一台

2 Office 编写文档

3

Microsoft Visual Studio 2008 或以

上、NetBeans 6.8 或以上、Eclipse

3.4 或以上、MyEclipse 8.5 或以

上、

JDK1.6 或以上

软件开发
参考人员自选一种

开发工具

4
SQL Server 2005 或以上、Oracle

10g 或以上、MySQL 5.1 或以上 数据库服务软件

参考人员任选一种

数据库管理系统

5
MSDN 或者 JDK1.6 帮助文档中

文版
帮助文档

参考人员可以使用

帮助文档

附录 3 评价标准

评分项目一：开发环境的安装与配置（5 分）

表 2 开发环境的安装与配置评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1
选择并启动开发

工具
2 分 开发环境选择不正确，无法启动开发环境扣 2 分。

2
配置数据库连接

并测试
3 分 开发环境配置不正确，无法连接数据库扣 3 分。

评分项目二：软件模型的识读与理解（5 分）

表 3 软件模型的识读与理解评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1 阅读用例图 2 分
用例图识读、理解不正确，功能缺失，扣 1 分/个，扣

完为止。

2 阅读活动图 3 分
活动图识读、理解不正确，功能实现出现错漏，扣 1 分

/个扣完为止。

评分项目三：数据模型的识读与实现（10 分）

表 4 数据模型的识读与实现评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则
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1 创建数据库 2 分
数据库未创建扣 2 分，数据库名称不符合要求，扣 1
分，扣完为止。

2 创建数据表 4 分
数据表未创建，扣 2 分/表，数据字段、约束未创建

或不符合要求，扣 1 分/2 个，扣完为止。

3 插入数据 4 分
数据未插入，扣 2 分/表，插入数据出现不完整，不

符合要求的情况，扣 1 分/2 个，扣完为止。

评分项目四：桌面应用程序的调试与运行（5 分）

表 5 桌面应用程序的调试与运行评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1 编译程序 2 分 程序编译出现错误扣 1 分/处，扣完为止。

2 运行程序 3 分 程序运行出现错误扣 1 分/处，扣完为止。

评分项目五：桌面应用程序的打包、发布和部署（5 分）

表 6 桌面应用程序的打包、发布和部署评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1 打包程序 2 分 未打包，0 分；未按要求打包，扣 1 分/处，扣完为止。

2 发布程序 2 分 未提交，0 分；未按要求提交，扣 1 分/处，扣完为止。

3 部署程序 1 分 打包程序无法部署，扣 1 分。

评分项目六：职业素质（10 分）

表 7 职业素质评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1
代码书写格式

规范
4 分

代码缩进不规范扣 1 分；方法划分不规范扣 1 分；

语句结构不规范扣 1 分；使用空行不规范扣 1 分。

2
类、变量、方

法命名规范
4 分

类名，变量名，方法名等命名不规范，扣 1 分/项；

类名、变量名、方法名无实际意义扣 1 分。

3 注释规范 2 分 无注释扣 2 分；注释不规范扣 1 分。
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模块五 应用程序测试

1.试题编号：5-1《美萍会员管理系统》新增商品功能测试

（1）任务描述

某软件公司新开发了一款商业进销存管理软件，其中包含会员管理，兑换商品管理等模

块。现在系统进入了集成调试阶段。项目组为确保软件的正确性、可靠性，将启动测试工作。

你作为项目开发组的程序员，请完成新增商品功能测试。

图 5.1.1 兑换商品信息界面

表 5.1.1 兑换商品各控件功能表

编号 功能 说明 异常 处理

1
兑换商品信息

显示
查看显示是否正确 1.未显示

2 增加商品按钮
点击增加商品按钮，查看

显示的选择商品列表

1.未出现商品列

表

3 查询商品
输入对应的商品名称，显

示对应的商品
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编号 功能 说明 异常 处理

4 兑换数量
必填，默认为一，必须输

入数字

1.输入非数字

2.输入 0

1.提示输入的

数目格式

错误

2.提示输入的

数据不能为 0

5 增加

选择商品后，进行增加，

扣除对应的积分，显示在

已选商品的列表

积分不足，进行

添加

提示积分不

足，不能新增

6 兑换短信提醒 选择后，短信提示会员 未收录手机号码
提示不能进行

短信提示

7 保存兑换商品
点击保存后，兑换商品列

表显示兑换的商品

8 返回
点击返回，不保存兑换商

品，回到兑换商品窗口

9 修改商品
可修改数量，必填，默认

为一，必须输入数字

1.输入非数字

2.输入 0

1.提示输入的

数目格式错误

2.提示输入的

数据不能为 0

10 修改商品确定

修改后，点击确定，兑换

商品窗口显示修改后的数

据

未显示修改后的

数据

11 修改商品取消

点击取消，回到兑换商品

窗口，未显示修改后的数

据

12 删除商品
删除商品，列表页商品被

成功删除

13 确定返回
点击确定返回按钮，回到

会员消费页面

任务一：测试环境的搭建（10 分）

①根据上述测试任务描述，安装“美萍会员管理系统.exe”测试程序（5 分）

② 根据上述测试任务描述，搭建测试环境（5 分）

任务二：测试用例的设计（60 分）

使用超级管理员测试账号登录美萍会员管理系统，进入会员消费模块，选择会员后点击

兑换商品，依据表 3.1.1 提供的各控件功能表，对图 3.1.1 所示的“兑换商品”。功能进

行测试用例设计。测试用例记录在附件的“测试用例.xls”中。

任务三：测试的执行与报告（20 分）
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①依据任务二中设计的测试用例，对图 3.1.1 所示的“兑换商品”功能进行测试，

在附件的“缺陷清单.xls”中填写 Bug 缺陷清单。（10 分）

②依据①的测试记录，在附件的“总结报告.doc”中填写测试总结报告。（10 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

2.试题编号：5-2 美萍会员管理系统》事件提醒功能测试

（1）任务描述

某软件公司新开发了一款商业进销存管理软件，其中包含会员管理，事件提醒管理等模

块。现在系统进入了集成调试阶段。项目组为确保软件的正确性、可靠性，将启动测试工作。

你作为项目开发组的程序员，请完成事件提醒功能测试。

图 5.2.1 事件提醒信息界面

表 5.2.1 事件提醒各控件功能表

编号 功能 说明 异常 处理

1 添加提醒内容 点击添加提醒内容按钮，
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按钮 弹出添加提醒内容窗口

2 会员查询
输入会员卡号，显示对应

的会员信息

3
查询按钮 显示会员列表

4 提醒内容
少于 50 个字符，不能为

空

1.输入 51 个字

符

2.空值

1.提示内容长度错

误

2.提示请输入提醒

内容

5 提醒方式
点击提醒方式选项，查看

选项

未显示提醒选

项

6 提醒日期
必填，默认为当天，必须

在今天之后

选择今天之前

的日期
提示日期错误

7 保存提醒内容

输入数据后，点击保存，

关闭窗口，显示新添加的

内容

未显示新添加

的内容

8 退出提醒内容
点击退出按钮，不保存数

据，返回列表页

9 当日提醒

点击当日提醒，显示当日

提醒的用户信息及提醒

信息

10 全部提醒
点击全部提醒，显示全部

的用户信息及提醒信息

任务一：测试环境的搭建（10 分）

根据上述测试任务描述，安装“美萍会员管理系统.exe”测试程序（5 分）

根据上述测试任务描述，搭建测试环境（5 分）

任务二：测试用例的设计（60 分）

使用超级管理员测试账号登录美萍会员管理系统，进入事件提醒模块，依据表 3.2.1 提

供的事件提醒各控件功能表，对图 3.2.1 所示的“事件提醒”。功能进行测试用例设计。

测试用例记录在附件的“测试用例.xls”中。

任务三：测试的执行与报告（20 分）

依据任务二中设计的测试用例，对图 3.2.1 所示的“事件提醒”功能进行测试，

在附件的“缺陷清单.xls”中填写 Bug 缺陷清单。（10 分）

② 依据①的测试记录，在附件的“总结报告.doc”中填写测试总结报告。（10 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量
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考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

3.试题编号：5-3《美萍会员管理系统》批量充值功能测试

（1）任务描述

某软件公司新开发了一款商业进销存管理软件，其中包含会员管理，事件提醒管理等模

块。现在系统进入了集成调试阶段。项目组为确保软件的正确性、可靠性，将启动测试工作。

你作为项目开发组的程序员，请完成批量充值功能测试。

图 5.3.1 批量充值界面

表 53.1 批量充值界面

编号 功能 说明 异常 处理

1 选择会员等级
有所有会员、普通会员、
中级会员、高级会员（默

认普通会员）

2 选择会员信息 必选，需要有会员信息 1.未选
提示请至少选
择一 个会员
进行充值
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3 全选会员信息 可不选，默认为空

4 填写续费金额
必填，只能填写数字， 长

度是 0-15 位
未填

填非数字

提示续费金额
不能 为零

2.文本框不能
自动填

5 填写实际续费

可不填；续费金额填了，
必须在文本框显示；只 能
填写数字，长度是 0-15

位

未显示
填写非数字

3.填写长度超过
15 位

1.提示显示实
际续费 失败
2.文本框不能
自动填 入数

据
3.提示溢出

6 填写备注 可填，默认为空 --

7
确定保存充值

信息

前面所有控件验证的触
发按钮，把数据保存到 数
据库，并提示充值信 息保

存成功。

1.批量充值信息
失 败

提示批量充值
信息 失败

8 退出关闭窗口
取消所有填入的数据，关

闭窗口
--

任务一：测试环境的搭建（10 分）

1 根据上述测试任务描述，安装“美萍会员管理系统.exe”测试程序（5 分）

2 根据上述测试任务描述，搭建测试环境（5 分）

任务二：测试用例的设计（60 分）

使用超级管理员测试账号登录美萍会员管理系统，进入会员管理模块，依据表 3.3.1 提

供的批量充值各控件功能表，对图 3.3.1 所示的“批量充值”。功能进行测试用例设计。

测试用例记录在附件的“测试用例.xls”中。

任务三：测试的执行与报告（20 分）

① 依据任务二中设计的测试用例，对图 3.3.1 所示的“批量充值”功能进行测试，

在附件的“缺陷清单.xls”中填写 Bug 缺陷清单。（10 分）

② 依据①的测试记录，在附件的“总结报告.doc”中填写测试总结报告。（10 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

4.试题编号：5-4《美萍商业进销存管理系统》新增供货商功能测试

（1）任务描述

某软件公司新开发了一款商业进销存管理软件，其中包含进货管理，销售管理，库存管

理，统计报表，日常管理，系统设置等模块。现在系统进入了集成调试阶段。项目组为确保
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软件的正确性、可靠性，将启动测试工作。你作为项目开发组的程序员，请完成新增供货商

信息功能测试。

图 5.4.1 新增供货商基本信息界面

表 5.4.1 新增供货商界面各控件功能表

编号 功能 说明 异常 处理

1 供货商名称 必填，长度为 5-20 位
2.超出范围或低于范

围长度
提示名称超出或低于范围

2 供货商类型
必选，可自定义，长度

不能超过 10

2.为空

3.超出范围

1.提示不能为空

2.提示超出文本范围

3
所属地区 必选 1.为空 提示不能为空

4 联系人

必填，文本框不能输入

特殊字符，不超过 10

个字符

1.为空

2.出现特殊字符

3.超出长度

1.提示联系人不能为空

2.提示出现特殊字符

3.提示联系人长度超过范

围

5 联系电话
必填，只能输入以 1开

头的 11 位数字

1.为空

2.输入不以 1开头，

长度不为 11 位

的非数字

1.提示联系人电话不能为

空

2.提示联系电话非法

6 期初应付
必填，只能输入数字，

不能小于 0

1.为空

2.输入非数字

3.小于 0

1.提示期初应付不能为空

2.提示应输入数字

3.提示价格应该大于 0

7 联系地址 必填，长度在 5-100

1.不填

2.地址超过范围或低

于范围

2.提示联系地址不能为空

3.提示地址长度超过范围

或低于范围

8 备注
可填可不填，长度为

1-200
1.超过备注范围 1.提示长度超出范围

9
保存供货商信

息

前面所有控件验证的

触发按钮，把数据保存

到数据库，并提示新增

1.新增供货商失败 提示新增供货商失败
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成功。

10 退出
取消所有填入的数据，

关闭窗口
--

任务一：测试环境的搭建（10 分）

1 根据上述测试任务描述，安装“美萍商业进销存管理系统.exe”测试程序（5 分）

2 根据上述测试任务描述，搭建测试环境（5 分）

任务二：测试用例的设计（60 分）

使用超级管理员测试账号登录商业进销存管理系统，进入进货管理模块，选择供货商设

置，依据表 3.4.1 提供的各控件功能表，对图 3.4.1 所示的“新增商品信息”。功能进行

测试用例设计。测试用例记录在附件的“测试模板文档.xls”中。

任务三：测试的执行与报告（20 分）

1 依据任务二中设计的测试用例，对图 3.4.1 所示的“新增供货商信息”功能

进行测试，填写 Bug 缺陷清单。（10 分）

2 依据①的测试记录，填写“测试总结报告”。（10 分）

（2）作品提交要求见本模块附录 1

（3）实施条件要求见本模块附录 2

（4）评价标准见本模块附录 3

5.试题编号：5-5 美萍商业进销存管理系统》新增会员功能测试

（1）任务描述

某软件公司新开发了一款商业进销存管理软件，其中包含进货管理，销售管理，库存管

理，统计报表，日常管理，系统设置等模块。现在系统进入了集成调试阶段。项目组为确保

软件的正确性、可靠性，将启动测试工作。你作为项目开发组的程序员，请完成新增会员信

息功能测试。

图 5.5.1 新增供货商基本信息界面
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表 5.5.1 新增供货商界面各控件功能表

编号 功能 说明 异常 处理

1 会员编号 自动生成 3.文本框可输入 不能输入

2 会员名称
必填，文本框不能输入特殊

字符，不超过 10 个字符

1.为空

2.出现特殊字符

3.超出长度

3.提示会员名称不能

为空

4.提示出现特殊字符

5.提示会员名称长度

超过范围

3 会员类别

必选，可自定义，新增会员

类别名称不能超过 10 个字

符，折扣不能大于 1

2.为空

3.会员类别名称长

度超过 10 个

字符

4.折扣大于 1

1.提示不能为空

2.提示会员类别名称

超出范围

3.提示折扣格式不正

确

4
是否有截止

日期
可选可不选 -- --

5 截止日期 1.日期不能先于当前日期
1.截止日期先于当

前日期
1.提示日期错误

6
是否启用会

员积分
可选可不选 -- --

7 会员积分
1.只能为数字

2.不能小于 0

1.出现非数字

2.小于 0

1.提示只能输入数字

2.提示积分必须大于 0

8 联系电话
必填，只能输入以 1开头的

11 位数字

3.为空

4.输入不以1开头，

长度不为 11

位的非数字

3.提示联系人电话不

能为空

4.提示联系电话非法

9 备注 可填可不填，长度为 1-200 超过备注范围 4. 提示长度超出范围

9
保存会员信

息

前面所有控件验证的触发按

钮，把数据保存到数据库，

并提示新增成功。

1.新增会员失败 4.提示新增会员失败

10 退出
取消所有填入的数据，关闭

窗口
2.-- 2.

任务一：测试环境的搭建（10 分）

1 根据上述测试任务描述，安装“美萍商业进销存管理系统.exe”测试程序（5 分）

2 根据上述测试任务描述，搭建测试环境（5 分）

任务二：测试用例的设计（60 分）

使用超级管理员测试账号登录商业进销存管理系统，进入系统设置模块，选择设置，依

据表 3.5.1 提供的各控件功能表，对图 3.5.1 所示的“新增会员信息”。功能进行测试用

例设计。测试用例记录在附件的“测试模板文档.xls”中。

任务三：测试的执行与报告（20 分）

依据任务二中设计的测试用例，对图 3.5.1 所示的“新增会员信息”功能

1 进行测试，填写 Bug 缺陷清单。（10 分）

2 依据①的测试记录，填写“测试总结报告”。（10 分）

（2）实施条件
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所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

6.试题编号：5-6《美萍商业进销存管理系统》新增仓库功能测试

（1）任务描述

某软件公司新开发了一款商业进销存管理软件，其中包含进货管理，销售管理，库存管

理，统计报表，日常管理，系统设置等模块。现在系统进入了集成调试阶段。项目组为确保

软件的正确性、可靠性，将启动测试工作。你作为项目开发组的程序员，请完成新增仓库信

息功能测试。

图 5.6.1 新增仓库基本信息界面

表 5.6.1 新增仓库界面各控件功能表

编号 功能 说明 异常 处理

1 仓库名称
必填，长度不超过 10 个

字符

4.为空

5.超过填写范围

1.提示仓库名称不能为空

2.提示仓库名称超出范围

2 负责人

必填，文本框不能输入特

殊字符，不超过 10 个字

符

1.为空

2.出现特殊字符

3.超出长度

6.提示负责人不能为空

7.提示出现特殊字符

8.提示负责人长度超过范

围



14

3 联系电话
必填，只能输入以 1开头

的 11 位数字

5.为空

6.输入不以 1开头，

长度不为 11 位

的非数字

5.提示联系人电话不能为

空

6.提示联系电话非法

4 仓库地址 必填，长度在 5-100

1.不填

2.地址超过范围或低

于范围

5.提示仓库地址不能为空

6.提示仓库地址长度超过

范围或低于范围

5 备注
可填可不填，长度为

1-200
超过备注范围 5. 提示长度超出范围

6
保存仓库信

息

前面所有控件验证的触

发按钮，把数据保存到数

据库，并提示新增成功。

1.新增仓库失败 7.提示新增仓库失败

7 退出
取消所有填入的数据，关

闭窗口
3.-- 3.

任务一：测试环境的搭建（10 分）

1 根据上述测试任务描述，安装“美萍商业进销存管理系统.exe”测试程序（5 分）

2 根据上述测试任务描述，搭建测试环境（5 分）

任务二：测试用例的设计（60 分）

使用超级管理员测试账号登录商业进销存管理系统，进入系统设置模块，选择设置，依

据表 3.6.1 提供的各控件功能表，对图 3.6.1 所示的“新增仓库”。功能进行测试用例设

计。测试用例记录在附件的“测试模板文档.xls”中。

任务三：测试的执行与报告（20 分）

1 依据任务二中设计的测试用例，对图 3.6.1 所示的“新增会员信息”功能进行测试，

填写 Bug 缺陷清单。（10 分）

2 依据①的测试记录，填写“测试总结报告”。（10 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1
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7.试题编号：5-7 美萍商业进销存管理系统》新增合同功能测试

（1）任务描述

某软件公司新开发了一款商业进销存管理软件，其中包含进货管理，销售管理，库存管

理，统计报表，日常管理，系统设置等模块。现在系统进入了集成调试阶段。项目组为确保

软件的正确性、可靠性，将启动测试工作。你作为项目开发组的程序员，请完成新增合同信

息功能测试。

图 5.7.1 新增合同信息界面

表 5.7.1 新增合同界面各控件功能表

编号 功能 说明 异常 处理

1 选择加入时间 必选，不能超过当前时间 1.超过当前时间
提示不能超出当前时

间

2 填写合同名称
必填，默认为空， 长度必须是

1-100 位

1.未填写合同名称

2.长度超过 100

位

提示合同名称不能为

空 2.长度超过 100

位 提示合同名称不能

超过 最大长度

3
选填合同位置

必填，不可手填， 默认为空，

数据来源打开文件位置

未填写合同位置

手动填写

提示合同位置不能为

空

提示文本框自动不能

手 填数据

4 选择合同
选择合同位置，获 取数据自动

填入文 本框

5 选择经办人
必选，默认为空， 数据来源于

经办人
1.未选经办人 提示经办人不能为空

6 确认增加合同 保存合同，关闭增 加合同窗口 1.增 加合同失 败 提示增加合同失败

7 取消增加合同 关闭增加合同窗口 -- --

任务一：测试环境的搭建（10 分）
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1 根据上述测试任务描述，安装“美萍商业进销存管理系统.exe”测试程序（5 分）

2 根据上述测试任务描述，搭建测试环境（5 分）

任务二：测试用例的设计（60 分）

使用超级管理员测试账号登录进销存管理系统，进入日常管理模块，选择进入合同管

理，选择供应商或客户，依据表 3.7.1 提供的各控件功能表，对图 3.7.1 所示的“增加合

同 信息”功能进行测试用例设计。测试用例记录在附件的“测试模板文档.xls”中。（30 分）

任务三：测试的执行与报告（20 分）

1 依据任务二中设计的测试用例，对图 3.7.1 所示的“添加合同信息”。进行测试，

填写 Bug 缺陷清单。（10 分）

2 依据①的测试记录，填写“测试总结报告”。（10 分）

附（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见录 1

8.试题编号：5-8《美萍图书管理系统》添加储蓄卡功能测试

（1）任务描述

某软件公司新开发了一款图书馆管理软件，其中包含书刊信息维护，读者信息维护，图

书流通管理，统计查询，系统设置等模块。现在系统进入了集成调试阶段。项目组为确保软

件的正确性、可靠性，将 启动测试工作。你作为项目开发组的程序员，请完成以下测试任

务：储蓄卡添加功能测试。
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图 5.8.1 新增储蓄卡信息界面

表 5.8.1 新增储蓄卡界面各控件功能表

编号 功能 说明 异常 处理

1 填写读者编号
必填，可自定义填写编
号和选择编号，编号长
度在 1-20 之间。

6. 不填
7. 编号长度超过范围
8. 读者编号不存在
9. 该编号已开卡

1.提示读者编号不
能为空
2.提示读者编号长
度超过范围
3.提示请先选择读
者信息
4.提示该读者已开
通储蓄卡

2 读卡功能 自动读取读者编号 连接读取器失败 提示读取失败

3 开卡金额
必填，金额长度为 1-9
位

5. 不填
6. 超过或少于要求长度

1.提示必须输入开
卡金额
2.提示开卡金额长
度超过范围

4 确定

前面所有控件验证的
触发按钮，把数据保存
到数据库，并提示新增
成功。

1.新增失败 4.提示新增失败

5 取消
取消所有填入的数据，
关闭窗口

--

任务一：测试环境的搭建（10 分）

1 根据上述测试任务描述，安装“美萍图书馆管理系统.exe”测试程序（5 分）

2 根据上述测试任务描述，搭建测试环境（5分）
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任务二：测试用例的设计（60 分）

使用超级管理员测试账号登录图书馆管理系统，进入储蓄卡管理模块，选择储蓄卡管理，

点击新增按钮，依据表 3.8.1 提供的各控件功能表，对图 3.8.1 所示的“新增储蓄卡信息”

功能进行测试用例设计。测试用例记录在附件的“测试模板文档.xls”中。

任务三：测试的执行与报告（20 分）

1 依据任务二中设计的测试用例，对图 3.8.1 所示的“新增储蓄卡信息”功能

进行测试，在附件的“缺陷清单.xls”中填写 Bug 缺陷清单。（10 分）

2 依据①的测试记录，填写“测试总结报告”。（10 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

9.试题编号：5-9 美萍图书管理系统》借书功能测试

（1）任务描述

某软件公司新开发了一款图书馆管理软件，其中包含书刊信息维护，读者信息维护，图

书流通管理，统计查询，系统设置等模块。现在系统进入了集成调试阶段。项目组为确保软

件的正确性、可靠性，将 启动测试工作。你作为项目开发组的程序员，请完成以下测试任

务：借书功能测试。
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图 5.9.1 借书基本信息界面

表 5.9.1 借书界面各控件功能表

编号 功能 说明 异常 处理

1 填写读者编号

必填，可自定义填写编号

和选择编号，编号长度在

1-20 之间。

10.不填

11.编号长度超过范围

12.读者编号不存在

1.提示读者编号不能

为空

2.提示读者编号长度

超过范围

3.提示请先选择读者

信息

2 填写书刊编号 可不填，编号长度在 1-20。 编号长度超过范围
文本框自动不 能再填

写数据

3
删除借阅图书快

捷方式

本次借阅图书表格中必须

具有数据，且必须选中一

本图书

1. 表格中无数据 2.

没有选中图书
5.删除操作无效

4
添加借阅图书快

捷方式

所有图书表格中必须具有

数据，且必须选中一本图

书

1.表格中无数据 2.没

有选中图书
添加操作无效

5 关闭窗口
取消所有填入的数据，关

闭窗口
--

6 保存借书信息

前面所有控件验证的触发

按钮，把数据保存到数据

库，并提示新增成功。

新增借书记录失败。 提示借书失败

任务一：测试环境的搭建（10 分）

3 根据上述测试任务描述，安装“美萍图书馆管理系统.exe”测试程序（5 分）

4 根据上述测试任务描述，搭建测试环境（5分）

任务二：测试用例的设计（60 分）

使用超级管理员测试账号登录图书馆管理系统，进入图书管理模块，选择借书功能，依

据表 3.9.1 提供的各控件功能表，对图 3.9.1 所示的“图书流通管理借书”功能进行测试

用例设计。测试用例记录在附件的“测试模板文档.xls”中。
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任务三：测试的执行与报告（20 分）

1 依据任务二中设计的测试用例，对图 3.9.1 所示的“借书”功能进行测试，填写

Bug 缺陷清单。（10 分）

2 依据①的测试记录，在附件的“总结报告.doc”中填写测试总结报告。（10 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

10.试题编号：5-10《美萍图书管理系统》借书功能测试

（1）任务描述

某软件公司新开发了一款图书馆管理软件，其中包含书刊信息维护，读者信息维护，图

书流通管理，统计查询，系统设置等模块。现在系统进入了集成调试阶段。项目组为确保软

件的正确性、可靠性，将启动测试工作。你作为项目开发组的程序员，请完成以下测试任务：

图书借阅信息高级查询功能测试。
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图 5.10.1 图书借阅高级查询界面

表 5.10.1 图书借阅高级查询界面各控件功能表

编号 功能 说明 异常 处理

1 填写读者编号
可不填，可自定义编号，编号

长度在 1-20
长度超出范围

提示读者编号长 度

超过范围

2 图书条码 可不填，长度为 1-30 个字符 长度超出范围
提示图书条码长 度

超过范围

3 读者姓名 长度为 1-30 个字符 超过 30 个字符
文本框自动不能 再

填写数据

4 图书名称 可不填，长度为 1-30 个字符 长度超出范围 自动填写 30个字符

5 读者性别 默认不限，可选择男或女 --

6 出版社 已选择（默认为 1） --

7 图书编号
可不填，可自定义编号，编号

长度在 1-20
长度超出范围

提示图书编号长 度

超过范围

8 操作员
默认不限，可选择 admin 或

user
--

9 确定

提交查询条件，从数据库中检

索数据，展示在表格中，没有

查询到数据则显示空白表格

--

10 取消 关闭查询窗口 --

任务一：测试环境的搭建（10 分）

5 根据上述测试任务描述，安装“美萍图书馆管理系统.exe”测试程序（5 分）

6 根据上述测试任务描述，搭建测试环境（5分）

任务二：测试用例的设计（60 分）

使用超级管理员测试账号登录图书馆管理系统，进入查询统计模块，选择图书借阅查询

功能，点击综合查询，进入图书借阅高级查询界面。依据表 3.10.1 提供的各控件功能表，

对图 3.10.1 所示的“图书借阅信息高级查询”功能进行测试用例设计。测试用例记录在附

件的“测试模板文档.xls”中。

任务三：测试的执行与报告（20 分）

1 依据任务二中设计的测试用例，对图 3.10.1 所示的“查询”功能进行测试，填写

Bug 缺陷清单。（10 分）

2 依据①的测试记录，在附件的“总结报告.doc”中填写测试总结报告。（10 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1
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应用程序测试模块附录

附录 1 作品提交

答案以“答题文件”的形式提交。请按以下要求创建答题文件夹和答题文件：

①创建答题文件夹

创建以“考生号_题号”命名的文件夹，存放所有答题文件，例如：“340103***********_

Z_1\”。

②创建答题文件

创建 test 子文件夹，如: “340103***********_H1_1\test\”，存放名称为“题号_答

题

卡”（例如：H1_1 答题卡.xls）的文件，它用于保存上述任务中创建的内容，文档模板

参见

试题附件。

③提交答题文件

将“考生号_题号”文件夹打包，形成“考生号_题号.RAR”文件，如：“340103***********_

H1_1.rar”，将该文件按要求进行上传。

附录 2 实施条件

所需的软硬件设备如下表。

表 1 功能测试考点提供的主要设备及软件表

序号 设备、软件名称 规格/技术参数、用途 备注

1 计算机

CPU 酷睿 i5 以上，内存 4G
以上，win7/win10/linux 操
作
系统。

用于测试环境的搭建和
应用程序测试，每人一
台。

2 Office，WPS 编写文档

附录 3 评价标准

评分项一：测试环境的搭建（10 分）

表 2 功能测试环境搭建评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1 测试程序的安装 5 分
测试程序安装失败，不能进行测试扣

5 分

2 测试环境的搭建 5 分
测试环境搭建失败，不能进行测试扣

5 分

评分项二：测试用例的设计（60 分）

表 3 功能测试用例评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1 测试用例 60 分

测试用例设计错误，扣 1 分/个，扣完为止。
测试用例超过参考答案个数，扣 1 分/3 个，
扣完为止。测试用例描述不清晰，扣 1 分/个，
扣完为止
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评分项三：测试用例的执行与报告（20 分）

表 4 功能测试用例与测试报告评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1
Bug 缺陷报告清

单
15 分

Bug 记录错误或不清晰，扣 1 分/个，
扣完为止

2 测试总结报告 5 分
Bug 记录错误或不清晰，扣 1 分/个，
扣完为止

评分项四：职业素质（10 分）

表 5 功能测试职业素质评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1 文档创建 2 分
文档创建格式错误，扣 1 分；文档存放位
置错误扣 1 分，扣完为止。

2 文档质量 3 分
文档表达不清晰，扣 1 分；排版不紧凑扣
1 分；文档内容不符合要求扣 2 分，扣完
为止。

3 用例设计规范 2 分
测试用例表达不明确，扣 1 分；测试方法
名不规范扣 1 分；测试报告不规范扣 1
分，扣完为止。

4 团队合作 3 分
举止欠文明，扣 1 分；破坏测试环境，扣
3 分；工作无序，扣 1 分；无团队合作意
识扣 1 分，扣完为止。
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模块六 应用软件项目分析与设计

1.试题编号：6-1 《人力资源管理系统》

（1）任务描述

人力资源的管理对于企业来说是非常重要的。但“人”作为企业的一种特殊资源，管理

上比较困难；如何控制人员数量、比例，如何有效地管理人员的各种信息，如何反映人员在

工作中各个方面的要素信息等，都是企业领导及人力资源管理者关注的问题。某企业为解决

人力资源管理中的重点、难点问题，计划与软件企业合作开发一套基于 B/S 体系的人力资

源管理系统。具体功能要求如下所示：

①该系统的主要使用者为：人事部员工、人事部经理、管理员；

②员工管理：主要是负责公司所有员工的基本信息和工作经历信息的增加、修改与删除

处理。员工基本信息包括：工号、部门、姓名、职务、岗位、岗位类型、等级、类别、性别、

身份证、学历、进厂日期、联系电话、地址、考勤卡号、备注；工作经历信息包括：员工号、

工作单位、职业、职务、开始日期、结束日期、备注等；

③工资管理：维护员工工资基本信息，并根据员工不同的加班，出勤等情况生成员工月

工资表。员工的工资主要由：基本工资、奖金、加班、值班、补助等部分组成。员工基本工

资信息包括：员工号、账号、基本工资、岗贴、技贴、公积金、社保金等；月工资信息包括：

员工号、月份、基本工资、奖励、加班、值班、补助、应发工资、扣款、实发工资。

任务一：人力资源管理系统需求分析（25 分）

①根据上述需求描述，找出该系统的参与者；（6 分）

②根据上述需求描述，对该系统需求进行分析，找出用例，并使用 UML 创建用例图；

（10 分）

③通过对人力资源管理系统中月工资生成业务的分析，使用 UML 对该业务进行建模，

并创建活动图。（9 分）

任务二：人力资源界面原型设计（20 分）

①根据用例图，使用界面原型设计工具完成员工基本信息管理界面原型设计；（10 分）

②根据用例图，使用界面原型设计工具完成工资管理功能界面原型设计。（10 分）

任务三：人力资源管理的系统设计（30 分）

①采用 MVC 模式，完成本模块中的模型层设计，包括：实体层（属性、方法）和数据

访问层（属性、方法），并使用主流 UML 工具（Rational Rose、OpenUML 等）创建类图；

（15 分）

②采用 MVC 模式，完成员工基本信息管理的控制层设计，并使用主流 UML 工具

（Rational Rose、OpenUML 等）创建类图；（9 分）
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③针对添加员工信息业务，使用时序图对其进动态建模；（4 分）

④使用主流 UML 工具对上述构建的业务模型进行正向工程，生成源程序。（2 分）

任务四：人力资源系统数据库设计（15 分）

①根据设计类图，采用 E-R 图为本系统创建概念数据模型；（4 分）

②完成将概念数据转换为物理模型，并设置相应的主键、外键与约束。（9 分）

③根据物理模型，使用主流的工具（如：ERWin、PowerDesigner 等）将数据库物理模

型生成为 SQL Server 或其他主流数据库的脚本程序。（2 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

2.试题编号：6-2 《网上竞拍系统》

（1）任务描述

随着人们购物方式不断创新，网上购物已成为人们购物最为便捷的方式之一。如果人们

能通过网站发布自己不需要的物品或是通过竞价的方式购买自己需要的物品，也就是将传统

的竞拍方式搬迁到互联网上进行，这为广大消费者提供了成本低廉，灵活多样的购物，为此

某电子商务公司，为扩展这项业务，决定开发一套基于 B/S 体系结构的竞拍系统。具体功

能要求如下所示：

①该系统的主要使用者为：消费者、管理员；

②用户管理：用户可以通过自行注册或由管理员添加两种方式注册为本系统的用户，同

时管理员具有重置用户信息、锁定与解密普通用户的功能。用户的主要信息包括：编号、姓

名、密码、身份证号、银行帐号、信用值等。

③待拍卖物品管理：当用户登录系统后，可以添加、修改需要拍卖的物品信息。物品信

息主要包括：编号、商品名称、商品简介、商品类别、拍卖开始时间、拍卖结束时间、底价、

最高价格、当前状态、商品所有人编号、商品拍中人编号等。

④竞拍管理：用户登录系统后，在浏览他人的拍卖物品，在选中满意物品之后，开始进

行竞拍，同一物品可以有多个用户对其出价，在竞拍周期之内都可以出价，一旦时间到就终

止竞拍，出价最高者将获得该物品。竞价时将会产生竞价记录，该记录主要包括的信息有：

编号、出价人编号、商品编号、价格、出价时间等。
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任务一：网上竞拍系统需求分析（25 分）

①根据上述需求描述，找出该系统的参与者；（6 分）

②根据上述需求描述，对该模块需求进行分析，找出用例，并使用 UML 创建用例图；

（10 分）

③通过对网上竞拍系统中竞拍业务的分析，使用 UML 对该业务进行建模，并创建活动

图。（9 分）

任务二：网上竞拍界面原型设计（20 分）

①根据用例图，使用界面原型设计工具完成用户管理界面原型设计；（10 分） ②根据

用例图，使用界面原型设计工具完成待拍卖物品管理功能界面原型设计。（10 分）

任务三：网上竞拍系统设计（30 分）

①采用 MVC 模式，完成本系统中的模型层设计，包括：实体层（属性、方法）和数据

访问层（属性、方法），并使用主流 UML 工具（Rational Rose、OpenUML 等）创建类图；

（15 分）

②采用 MVC 模式，完成竞拍物品的控制层设计，并使用主流 UML 工具（Rational Rose、

OpenUML 等）创建类图；（9 分）

③针对竞拍物品业务，使用时序图对其进动态建模；（4 分）

④使用主流 UML 工具对上述构建的业务模型进行正向工程，生成源程序。（2 分）

任务四：网上竞拍系统数据库设计（15 分）

①根据设计类图，采用 E-R 图为本系统创建概念数据模型；（4 分）

②完成将概念数据转换为物理模型，并设置相应的主键、外键与约束。（9 分）

③根据物理模型，使用主流的工具（如：ERWin、PowerDesigner 等）将数据库物理模

型生成为 SQL Server 或其他主流数据库的脚本程序。（2 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

3.试题编号：6-3 《公司销售管理系统》客户管理模块

（1）任务描述
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某公司的产品销售管理由销售部来执行，销售部下分两个科室，销售科、售后服务部，

销售科主要负责接单、下单、发货、落实合同评审、 客户投诉；售后服务部主要负责产品

销售的后期服务。公司为规范销售和维护客户关系，计划开发一套基于 B/S 体系的销售管

理系统。公司销售科业务员对客户管理的具体功能要求如下所示：

①该模块的主要使用者为：业务员、销售科长；

②客户基本信息管理：负责管理客户基本信息的维护，如：增加新客户、更新客户基本

信息、根据条件查询查询客户信息。客户基本信息包括：客户编号（自动生成，格式“区号

+ 序号”）、客户名称、国家、地区、联系人、助记码、地址、电话、传真、手机、电子邮

件、法人代表、开户行、帐号、所属部门、所属业务员、关系深度（取值为：成交型、接触

型或重要）、资信等级和状态；

③客户投诉管理：负责管理客户投诉信息，包括对记录客户投诉信息、追踪客户投诉处

理、查询投诉信息等。客户投诉信息包括：投诉单编号、投诉单类型、投诉原因、投诉日期、

制单人、制单日期、客户编号、客户名称、电话、所属业务员、投诉内容、状态（取值：待

处理、审核、处理中、完成）、审核人、处理人。

任务一：客户管理模块需求分析（25 分）

①根据上述需求描述，找出该系统的参与者；（6 分）

②根据上述需求描述，对该系统需求进行分析，找出用例，并使用 UML 创建用例图；

（10 分）

③通过对客户管理模块中客户投诉的分析，使用 UML 对该业务进行建模，并创建活动

图。（9 分）任务二：客户管理模块界面原型设计（20 分）

①根据用例图，使用界面原型设计工具完成客户基本信息管理界面原型设计；（10 分）

②根据用例图，使用界面原型设计工具完成客户投诉功能界面原型设计。（10 分）任

务三：客户管理模块系统设计（30 分）

①采用 MVC 模式，完成本模块中的模型层设计，包括：实体层（属性、方法）和数据

访问层（属性、方法），并使用主流 UML 工具（Rational Rose、OpenUML 等）创建类图；

（15 分）

②采用 MVC 模式，完成客户投诉的控制层设计，并使用主流 UML 工具（Rational Rose、

OpenUML 等）创建类图；（9 分）

③针对客户投诉处理业务，使用时序图对其进动态建模；（4 分）

④使用主流 UML 工具对上述构建的业务模型进行正向工程，生成源程序。（2 分）任

务四：客户管理模块数据库设计（15 分）

①根据设计类图，采用 E-R 图为本系统创建概念数据模型；（4 分）

②完成将概念数据转换为物理模型，并设置相应的主键、外键与约束。（9 分）

③根据物理模型，使用主流的工具（如：ERWin、PowerDesigner 等）将数据库物理模
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型生成为 SQL Server 或其他主流数据库的脚本程序。（2 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

4.试题编号：6-4 《图书管理系统》图书信息管理模块

（1）任务描述

某高校图书馆为提升对图书、读者信息管理的效率，欲与软件企业合作设计开发一套基

于 C/S 架构的图书馆管理系统，目前正处在需求分析与设计阶段。下述是图书馆工作人员

对图书馆中的书籍基本信息管理方面的功能要求描述：

①该模块的主要使用者为：系统管理员、图书馆工作人员、读者；

②图书采编：由图书馆工作人员根据读者需求情况、书籍出版情况等定期进行书籍采购。

图书采购入库经过编目等处理后，将其目录存入数据库,提供给读者检所使用。书目信

息包括：图书编号、图书类别、书名、作者、出版社、定价、出版日期、数量、现存量、总

库存、入库时间等；

③书目查询：读者进入系统后,可以根据需要检索书名或期刊。检索条件可以是书名、

图书编号、作者姓名或出版社等条件，如果查询信息不明确应提供模糊查询。

任务一：图书信息管理模块需求分析（25 分）

①根据上述需求描述，找出该模块的参与者；（6 分）

②根据上述需求描述，对该模块需求进行分析，找出用例，并使用 UML 创建用例图；

（10 分）

③通过对书目查询业务的分析，使用 UML 对该业务进行建模，并创建活动图。（9 分）

任务二：图书信息管理模块界面原型设计（20 分）

①根据图书信息管理用例图，使用界面原型设计工具完成图书采编功能界面原型设计；

（7 分）

②根据图书信息管理用例图，使用界面原型设计工具完成书目查询功能界面原型设计。

（5 分）任务三：图书信息管理模块系统设计（30 分）
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①采用 MVC 模式，完成本模块中的模型层设计，要求使用主流 UML 工具（Rational

Rose、OpenUML 等）创建类图；（15 分）

②采用 MVC 模式，完成本模块中的控制层设计，并使用主流 UML 工具（Rational Rose、

OpenUML 等）创建类图；（9 分）

③针对图书采编功能的业务，使用时序图对其进动态建模；（4 分）

④使用主流 UML 工具对上述构建的业务模型进行正向工程，生成源程序。（2 分）任

务四：图书信息管理模块数据库设计（15 分）

①根据设计类图，采用 E-R 图为图书信息管理模块创建概念数据模型；（4 分）

②完成将概念数据转换为物理模型，并设置相应的主键、外键与约束。（9 分）

③根据物理模型，使用主流的工具（如：ERWin、PowerDesigner 等）将数据库物理模

型生成为 SQL Server 或其他主流数据库的脚本程序。（2 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

5.试题编号：6-5 《办公自动化管理系统》消息管理模块

（1）任务描述

随着公司规模扩大，部门之间的协调变得越来越重要，特点是公司的日常管理、文件审

批等工作量越来越大，耗费了大量人力与物力。有鉴于此，公司建设基于 B/S 体系的办公

自动化管理系统就显得尤为重要了。公司领导、各部门负责人及员工对该系统提出了一些具

体的功能要求，如下所示：

①该系统的主要使用者为：总经理、部门经理和普通员工；

②文件管理功能：主要完成企业内部文件的上传、流转、审批与接收。在该功能中总经

理在接收到部门经理的文件审批请求之后，能对文件进行审核，审批状态有修改与同意两各，

在审批时可以给出具体的批示，总经理可以将完成审批后的文件传回到部门经理或相关部

门；部门经理可起草文件并提交给总经理进行批阅，并根据总经理指示来决定修改重新提交

审批还转发给相关员工；公司普通员工则只能查看本公司发布的文件。本系统中的文件主要

信息包括：文件编号、文件名、文件内容、发送者、接收者、审批状态、文件类型、所属部

门编号、发送时间、审批通过时间、审批意见；
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③消息管理：是实现在公司内部进行简短消息的发送、接收与查询。消息发送是指在公

司内部员工之间可以相互发送一些简短的文字信息，员工可以一对一的发送，也可以同时将

消息群发给本部门所有同事，或指定的多个同事，在消息传输时要实现对消息内容敏感词的

过滤功能。简短消息包括的信息有：消息编号、消息发送者员工编号、消息接收者编号、标

题、消息内容、发送时间、阅读时间。

任务一：办公自动化管理系统模块需求分析（25 分）

①根据上述需求描述，找出该系统的参与者；（6 分）

②根据上述需求描述，对该系统需求进行分析，找出用例，并使用 UML 创建用例图；

（10 分）

③通过对消息管理模块中消息群发业务的分析，使用 UML 对该业务进行建模，并创建

活动图。（9 分）任务二：办公自动化管理系统界面原型设计（20 分）

①根据用例图，使用界面原型设计工具完成文件管理界面原型设计；（10 分） ②根据

用例图，使用界面原型设计工具完成消息管理功能界面原型设计。（10 分）任务三：办公

自动化管理系统设计（30 分）

①采用 MVC 模式，完成消息管理模块中的模型层设计，包括：实体层（属性、方法）

和数据访问层（属性、方法），并使用主流 UML 工具（Rational Rose、OpenUML 等）创建

类图；（15 分）

②采用 MVC 模式，完成消息管理的控制层设计，并使用主流 UML 工具（Rational Rose、

OpenUML 等）创建类图；（9 分）

③针对消息群发业务，使用时序图对其进动态建模；（4 分）

④使用主流 UML 工具对上述构建的业务模型进行正向工程，生成源程序。（2 分）任

务四：办公自动化管理系统数据库设计（15 分）

①根据设计类图，采用 E-R 图为本系统消息管理模块创建概念数据模型；（4 分）

②完成将概念数据转换为物理模型，并设置相应的主键、外键与约束。（9 分）

③根据物理模型，使用主流的工具（如：ERWin、PowerDesigner 等）将数据库物理模

型生成为 SQL Server 或其他主流数据库的脚本程序。（2 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1
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6.试题编号：6-6 《办公自动化管理系统》申请管理模块

（1）任务描述

随着公司规模扩大，部门之间的协调变得越来越重要，特点是公司的日常管理、文件审

批等工作量越来越大，耗费了大量人力与物力。有鉴于此，公司建设基于 B/S 体系的办公

自动化管理系统就显得尤为重要了。公司领导、各部门负责人及员工对该系统提出了一些具

体的功能要求，如下所示：

①该系统的主要使用者为：总经理、部门经理和普通员工；

②文件管理功能：主要完成企业内部文件的上传、流转、审批与接收。在该功能中总经

理在接收到部门经理的文件审批请求之后，能对文件进行审核，审批状态有修改与同意两种，

并可写出具体批示信息，完成审批后的文件回送到报送部门经理或相关部门；部门经理可起

草文件并提交给总经理进行批阅，并根据总经理指示来决定修改重新提交审批还转发给相关

员工；公司普通员工则只能查看本公司发布的文件。本系统中的文件主要信息包括：文件编

号、文件名、文件内容、发送者、接收者、审批状态、文件类型、所属部门编号、发送时间、

审批通过时间、审批意见；

③申请管理：在日常办公中，经常需要对日常一些工作进行申请，如：申请出差、申请

用车等。申请可以分为部门内部申请与公司申请，部门内部申请审批流程是由员工提出申请，

部门经理批准即可。如果是公司申请由审批流程是：员工提出申请，由本部门经理同意报送、

相关部门经理审核、总经理批准。该申请管理应包括申请发送、审批、查看审批状态等功能。

申请信息主要包括：申请编号、申请发起者、标题、申请内容、申请类型、申请时间；申请

审批流转信息包括：申请编号、审批部门编号、所属审批阶段、审批状态。

任务一：办公自动化管理系统模块需求分析（25 分）

①根据上述需求描述，找出该系统的参与者；（6 分）

②根据上述需求描述，对该系统需求进行分析，找出用例，并使用 UML 创建用例图；

（10 分）

③通过对申请管理模块中部门申请审批流程的分析，使用 UML 对该业务进行建模，并

创建活动图。（9 分）任务二：办公自动化管理系统界面原型设计（20 分）

①根据用例图，使用界面原型设计工具完成文件管理界面原型设计；（10 分）

②根据用例图，使用界面原型设计工具完成申请管理功能界面原型设计。（10 分）任

务三：办公自动化管理系统设计（30 分）

①采用 MVC 模式，完成本模块中的模型层设计，包括：实体层（属性、方法）和数据

访问层（属性、方法），并使用主流 UML 工具（Rational Rose、OpenUML 等）创建类图；

（15 分）

②采用 MVC 模式，完成申请管理的控制层设计，并使用主流 UML 工具（Rational Rose、
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OpenUML 等）创建类图；（9 分）

③针对部门申请流程，使用时序图对其进动态建模；（4 分）

④使用主流 UML 工具对上述构建的业务模型进行正向工程，生成源程序。（2 分）任

务四：办公自动化管理系统数据库设计（15 分）

①根据设计类图，采用 E-R 图为本系统文件管理与申请管理两个模块创建概念数据模

型；（4 分）

②完成将概念数据转换为物理模型，并设置相应的主键、外键与约束。（9 分）

③根据物理模型，使用主流的工具（如：ERWin、PowerDesigner 等）将数据库物理模

型生成为 SQL Server 或其他主流数据库的脚本程序。（2 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

7.试题编号：6-7 《酒店预订管理系统》

（1）任务描述

某酒店为更好地拓展业务，决定利用互联网开展网上预订业务，提高酒店的经营效率，

为此与软件企业合作开发一套基于 B/S 体系的酒店预订系统。酒店经理、各部门负责人及

员工对该系统提出了一些具体的功能要求，如下所示：

①该系统的主要使用者为：经理、管理员和客户；

②客户端功能：与酒店门户网站直接对接，当客户打开酒店门户网站时就可以提供老客

户登录预计系统，新客户可以进行注册操作。当登录到本预订系统后可以查询酒店可供预订

的资源；客户根据自己的需求选择预订的产品或服务进行预订；客户可以查看自己的订单，

也能撤销订单。客户信息主要包括：客户编号、姓名、密码、性别、身份证、积分、联系电

话、电子邮箱、是否审核通过等。客户订单信息包括：订单编号、订单提交人、提交时间、

订单状态等；

③管理端功能：由酒店管理员负责操作，主要是进行对酒店可预订资源的新增、修改和

删除操作；对客户提交的订单进行处理；对新注册的客户进行审核。酒店预订资源信息包括：

资源编号、名称、规格、资源状态、资源描述、资源类别、价格、资源描述等。

任务一：酒店预订管理系统模块需求分析（25 分）
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①根据上述需求描述，找出该系统的参与者；（6 分）

②根据上述需求描述，对该系统需求进行分析，找出用例，并使用 UML 创建用例图；

（10 分）

③通过对客户端模块中客户预订流程的分析，使用 UML 对该业务进行建模，并创建活

动图。（9 分）任务二：酒店预订管理系统界面原型设计（20 分）

①根据用例图，使用界面原型设计工具完成客户端首页的功能界面原型设计；（10 分）

②根据用例图，使用界面原型设计工具完成管理端客户预订的功能界面原型设计。（10

分）

任务三：酒店预订管理系统设计（30 分）

①采用 MVC 模式，完成本模块中的模型层设计，包括：实体层（属性、方法）和数据

访问层（属性、方法），并使用主流 UML 工具（Rational Rose、OpenUML 等）创建类图；

（15 分）

②采用 MVC 模式，完成客户预订业务的控制层设计，并使用主流 UML 工具（Rational

Rose、OpenUML 等）创建类图；（9 分）

③针对客户预订业务流程，使用时序图对其进动态建模；（4 分）

④使用主流 UML 工具对上述构建的业务模型进行正向工程，生成源程序。（2 分）任

务四：酒店预订管理系统数据库设计（15 分）

①根据设计类图，采用 E-R 图为本系统创建概念数据模型；（4 分）

②完成将概念数据转换为物理模型，并设置相应的主键、外键与约束。（9 分）

③根据物理模型，使用主流的工具（如：ERWin、PowerDesigner 等）将数据库物理模

型生成为 SQL Server 或其他主流数据库的脚本程序。（2 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

8.试题编号：6-8 《网上商城》

（1）任务描述
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随着互联网技术快速发展与应用领域不断扩展，网上购物这一新型购物方式已逐渐被人

们所接受。设计开发电子商务平台将会降低企业成本，加快企业对市场的响应速度，提高企

业的竞争力。为此某商贸公司决定与软件企业合作开发自己的网上商城系统。商贸公司的领

导与员工对该系统中的网上商城前端购物与商品库存两个模块提出了一些具体的功能要求，

如下所示：

①该系统的主要使用者为：会员、仓库管理员、销售业务员；

②网上商城前端购物功能：会员登录系统之后就可以开始购物，网上购物流程是：首先，

会员直接在网站上浏览商城所有商品信息或查询感兴趣的商品，当选中有意购买的商品时，

将其添加到购物车中，当选购结束时；然后，转入购物车管理页面确定购买的商品，生成订

单；接着提示会员采用第三方支付的方式支付货款；最后商城业务员在确认订单后通知仓库

进行发货处理，完成购物。该模块主要是提供会员网上购物的功能，主要包括：对会员注册；

商品查询与浏览、管理会员需要购买的商品的购物车功能；会员网上购物订单的管理；会员

自身资料的修改功能。会员信息包括：会员编号、会员名、密码、姓名、性别、电话号码、

电子邮箱、通讯地址、注册时间等；购物订单信息包括：订单编号、订单生成日期、订单金

额、运输费用、运输方式、收货人姓名、收货地址、收货人电话、是否付款、是否发货、是

否验收、确认时间；订单明细信息包括：订单明细编号、商品编号、商品数量、订单编号、

单价、总金额等。 ③商品库存管理模块功能：网上商城系统对于商品信息管理是其核心业

务之一。商品库存管理模块主要实现对商品信息的管理，包括商品信息、类型、库存信息的

查询、添加、修改等操作。当仓库管理员登录系统之后可以实现对商品基本信息的维护、录

入入库信息、出库发货信息等。该模块主要涉及的数据信息有商品分类信息、商品信息、入

库记录、出库发货记录，其中商品分类信息包括：类型编号、类型名称、分类图标；商品信

息包括：商品编号、类别编号、商品名称、商品图片、商品规格、商品描述、销售价格、折

扣比率、是否促销、是否推荐、是否上架、库存数量等；入库记录包括：商品编号、入库单

号、供应商、进货价、数量、是否验收、是否付款、入库时间、仓库管理员编号；出库记录

包括：出库编号、商品编号、订单编号、出库时间、运输单号、出库数量、仓库管理员编号。

任务一：网上商城系统模块需求分析（25 分）

①根据上述需求描述，找出该系统的参与者；（6 分）

②根据上述需求描述，对该系统需求进行分析，找出用例，并使用 UML 创建用例图；

（10 分）

③通过对购物前端模块中客户选购中的购物车管理业务的分析，使用 UML 对该业务进

行建模，并创建活动图。（9 分）任务二：网上商城系统界面原型设计（20 分）

①根据用例图，使用界面原型设计工具完成网上客户购物端的功能界面原型设计；（10

分）

②根据用例图，使用界面原型设计工具完成商品仓库管理的功能界面原型设计。（10 分）

任务三：网上商城系统设计（30 分）

①采用 MVC 模式，完成本模块中的模型层设计，包括：实体层（属性、方法）和数据

访问层（属性、方法），并使用主流 UML 工具（Rational Rose、OpenUML 等）创建类图；
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（15 分）

②采用 MVC 模式，完成会员网上购物业务的控制层设计，并使用主流 UML 工具

（Rational Rose、OpenUML 等）创建类图；（9 分）

③针对会员购物车管理业务流程，使用时序图对其进动态建模；（4 分）

④使用主流 UML 工具对上述构建的业务模型进行正向工程，生成源程序。（2 分）任

务四：网上商城系统中的前端购物与仓库管理两个模块数据库设计（15 分）

①根据设计类图，采用 E-R 图为本系统创建概念数据模型；（4 分）

②完成将概念数据转换为物理模型，并设置相应的主键、外键与约束。（9 分）

③根据物理模型，使用主流的工具（如：ERWin、PowerDesigner 等）将数据库物理模

型生成为 SQL Server 或其他主流数据库的脚本程序。（2 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

9.试题编号：6-9 《中介二手房信息》客户管理模块

（1）任务描述

随着我国经济持续发展，人们对住房的要求越来越高，特别是城市对于住房需求也在急

速增涨，为方便人们及时了解房产资讯，特别是二手房屋信息，为此某房产中介公司决定开

发一套基于 B/S 体系结构的二手房信息系统。该公司的业务经理与业务员对客户端功能需

求的描述如下所示：

①该模块的主要使用者为：管理员、客户；

②客户基本信息管理：客户能通过帐号与密码登录到本系统；对于新客户系统可以提供

新用户注册功能，新用户注册之后需要等到管理员审核通过后才能使用；客户登录之后可以

进一步完善自己的基本信息。客户基本信息包括：用户编号、用户名、密码、姓名、性别、

电子邮箱、联系电话、状态等；

③房屋信息发布：客户登录之后可以发布出售与租赁房屋信息，所发布信息同样需要经

过管理员核审之后才能上线。房源信息包括：信息编号、信息类型（分为出售与租赁两类信

息）、房源位置、物业类型、户型、面积、租期、价格、联系人、联系电话、发布时间、楼

层、用户编号、状态等；
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④房源信息查询：能根据房源位置、价格、户型等关键字进行模糊查询，在选中相应的

房源之后，可以提出看房请求。预约看房信息包括：编号、房源编号、用户编号、预约时间、

业务员编号、看房时间、状态等；

⑤在线咨询功能：客户可以就房屋买卖、租赁相关问题对系统管理员、业务员进行咨询，

并能进行网上预约看房等。咨询信息主要包括：编号、标题、内容、咨询时间、用户编号、

是否回复。

任务一：客户端模块需求分析（25 分）

①根据上述需求描述，找出该系统的参与者；（6 分）

②根据上述需求描述，对该系统需求进行分析，找出用例，并使用 UML 创建用例图；

（10 分）

③通过对客户查询房源信息的分析，使用 UML 对该业务进行建模，并创建活动图。（9

分）

任务二：客户端界面原型设计（20 分）

①根据用例图，使用界面原型设计工具完成客户基本信息管理功能的界面原型设计；（10

分）

②根据用例图，使用界面原型设计工具完成客户房源信息管理（包括查询与发布房源信

息）的界面原型设计。（10 分）任务三：客户端系统设计（30 分）

①采用 MVC 模式，完成本模块中的模型层设计，包括：实体层（属性、方法）和数据

访问层（属性、方法），并使用主流 UML 工具（Rational Rose、OpenUML 等）创建类图；

（15 分）

②采用 MVC 模式，完成房源信息查询业务的控制层设计，并使用主流 UML 工具

（Rational Rose、OpenUML 等）创建类图；（9 分）

③针对房源信息查询业务流程，使用时序图对其进动态建模；（4 分）

④使用主流 UML 工具对上述构建的业务模型进行正向工程，生成源程序。（2 分）任

务四：客户端数据库设计（15 分）

①根据设计类图，采用 E-R 图为本系统创建概念数据模型；（4 分）

②完成将概念数据转换为物理模型，并设置相应的主键、外键与约束。（9 分）

③根据物理模型，使用主流的工具（如：ERWin、PowerDesigner 等）将数据库物理模

型生成为 SQL Server 或其他主流数据库的脚本程序。（2 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟
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（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

10.试题编号：6-10 《物业管理系统》前台管理模块

（1）任务描述

随着我国经济快速发展，人们生活水平的不断提高，人们对居住环境也日趋重视，特别

是对小区物业管理提出了较高的要求，某物业公司为改善服务质量，提高工作效率，决定建

设一套基于 B/S 体系结构的“物业管理系统”。该公司的工作人员对前台端的部分功能要

求如下所述：

①该模块的主要使用者为：管理员、业主；

②业主信息管理：该模块功能就是提供小区业主登录，完善自身基本信息，以及查询物

业管理费的欠费信息、停车信息。业主信息包括：业主编号、业主姓名、密码、楼号、房号、

单元、产权状况、建筑面积、房型、使用状况；欠费信息包括：编号、欠费项目、业主编号、

欠费金额、欠费状态、欠费时间；停车信息包括：编号、车型、车牌号码、业主编号、停车

位号、登记时间、状态。

③投诉信息管理：由业主对物业管理有不满意意见时可以通过该模块向物业公司提出投

诉，并可以查看投诉的处理与回复信息。业主投诉信息包括：投诉编号、标题、投诉内容、

投诉时间、业主编号、处理状态等；回复信息包括：回复编号、投诉编号、回复人、回复时

间、回复内容；

④物业新闻管理模块：由管理员负责发布小区新闻与公告信息。新闻信息包括：新闻编

号、标题、内容、类别（可分为新闻与公告）、发布日期、发布人。

任务一：前台模块需求分析（25 分）

①根据上述需求描述，找出该系统的参与者；（6 分）

②根据上述需求描述，对该系统需求进行分析，找出用例，并使用 UML 创建用例图；

（10 分） ③通过对业主投诉业务的分析，使用 UML 对该业务进行建模，并创建活动图。

（9 分）

任务二：前台模块界面原型设计（20 分）

①根据用例图，使用界面原型设计工具完成业主信息功能的界面原型设计；（10 分）②

根据用例图，使用界面原型设计工具完成业主投诉功能的界面原型设计。（10 分）任务三：

前台管理模块系统设计（30 分）

①采用 MVC 模式，完成本模块中的模型层设计，包括：实体层（属性、方法）和数据

访问层（属性、方法），并使用主流 UML 工具（Rational Rose、OpenUML 等）创建类图；
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（15 分）

②采用 MVC 模式，完成业主投诉功能的控制层设计，并使用主流 UML 工具（Rational

Rose、OpenUML 等）创建类图；（9 分）

③针对业主投诉业务流程，使用时序图对其进动态建模；（4 分）

④使用主流 UML 工具对上述构建的业务模型进行正向工程，生成源程序。（2 分）

任务四：前台管理模块数据库设计（15 分）

①根据设计类图，采用 E-R 图为本系统创建概念数据模型；（4 分）

②完成将概念数据转换为物理模型，并设置相应的主键、外键与约束。（9 分）

③根据物理模型，使用主流的工具（如：ERWin、PowerDesigner 等）将数据库物理模

型生成为 SQL Server 或其他主流数据库的脚本程序。（2 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

11.试题编号：6-11 《博客系统》前台管理模块

（1）任务描述

博客（Blog）是当前互联网中最为流行的应用之一。它的主要功能是为个人提供发布个

人日志的平台，而且可以将自己发布日志在网络上进行共享，读者也可以通过平台与作者进

行发讨论。某网络公司为丰富自己的产品线，决定开发自己的博客系统，该公司的工作人员

对前台管理的部分功能要求如下所述：

①该模块的主要使用者为：管理员、注册用户、访问者；

②用户日志管理：该模块功能主要是为注册用户提供发布自己的网络文章、编辑文章与

删除文章的功能，文章发表后需要经过审核才能分享给读者，以及回复读者们评论与管理。

网络日志文章信息包括：文章编号、文章作者编号、标题、摘要、文章内容、发表日期、文

章人气、文章类型编号、文章评论数、状态；文章分类信息包括：类别编号、类型名称；文

章评论信息：编号、评论人编号、评论日期、标题、内容、文章编号、状态；回复信息包括：

回复编号、回复内容、留言编号、回复日期。
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③博文查询与阅读功能：该模块功能主要是提供根据标题、作者等关键词进行博文查询

与阅读的功能，如果读者是注册用户还可以对文章书写评论。

任务一：前台模块需求分析（25 ③通过对注册用户回复评论业务的分析，使用 UML 对

该业务进行建模，并创建活动图。

（9 分）任务二：前台模块界面原型设计（20 分）

①根据用例图，使用界面原型设计工具完成用户日志管理功能的界面原型设计；（10 分）

②根据用例图，使用界面原型设计工具完成博文查询与阅读功能的界面原型设计。（10

分）

任务三：前台管理模块系统设计（30 分）

①采用 MVC 模式，完成本模块中的模型层设计，包括：实体层（属性、方法）和数据

访问层（属性、方法），并使用主流 UML 工具（Rational Rose、OpenUML 等）创建类图；

（15 分）

②采用 MVC 模式，完成博文评论回复的控制层设计，并使用主流 UML 工具（Rational

Rose、OpenUML 等）创建类图；（9 分）

③针对评论回复业务流程，使用时序图对其进动态建模；（4 分）

④使用主流 UML 工具对上述构建的业务模型进行正向工程，生成源程序。（2 分）任

务四：前台管理模块数据库设计（15 分）

①根据设计类图，采用 E-R 图为本系统创建概念数据模型；（4 分）

②完成将概念数据转换为物理模型，并设置相应的主键、外键与约束。（9 分）

③根据物理模型，使用主流的工具（如：ERWin、PowerDesigner 等）将数据库物理模

型生成为 SQL Server 或其他主流数据库的脚本程序。（2 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

12.试题编号：6-12 《博客系统》后台管理模块
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（1）任务描述

博客（Blog）是当前互联网中最为流行的应用之一。它的主要功能是为个人提供发布个

人日志的平台，而且可以将自己发布日志在网络上进行共享，读者也可以通过平台与作者进

行发讨论。某网络公司为丰富自己的产品线，决定开发一套博客系统，该公司的工作人员对

后台管理的部分功能要求如下所述：

①该模块的主要使用者为：管理员；

②文章管理：该模块功能主要是审核用户发布的博文与评论，只审核通过的文章或评论

才能上线。网络日志文章信息包括：文章编号、文章作者编号、标题、摘要、文章内容、发

表日期、文章人气、文章类型编号、文章评论数、状态；文章分类信息包括：类别编号、类

型名称；文章评论信息：编号、评论人编号、评论日期、标题、内容、文章编号、状态；回

复信息包括：回复编号、回复内容、留言编号、回复日期。

③用户管理：该模块功能主要负责对博客系统的用户进行管理，如：审核用户的注册申

请，对用户进行冻结、解锁、密码重置等处理。用户信息包括：编号、呢称、姓名、密码、

电子邮箱、等级、电话、状态。

任务一：后台模块需求分析（25）③通过对文章审核业务的分析，使用 UML 对该业务

进行建模，并创建活动图。（9 分）任务二：后台模块界面原型设计（20 分）

①根据用例图，使用界面原型设计工具完成文章管理功能的界面原型设计；（10 分）

②根据用例图，使用界面原型设计工具完成注册用户管理功能的界面原型设计。（10 分）

任务三：后台管理模块系统设计（30 分）

①采用 MVC 模式，完成本模块中的模型层设计，包括：实体层（属性、方法）和数据

访问层（属性、方法），并使用主流 UML 工具（Rational Rose、OpenUML 等）创建类图；

（15 分）

②采用 MVC 模式，完成博文审核的控制层设计，并使用主流 UML 工具（Rational Rose、

OpenUML 等）创建类图；（9 分）

③针对文章审核业务流程，使用时序图对其进动态建模；（4 分）

④使用主流 UML 工具对上述构建的业务模型进行正向工程，生成源程序。（2 分）任

务四：后台管理模块数据库设计（15 分）

①根据设计类图，采用 E-R 图为本系统创建概念数据模型；（4 分）

②完成将概念数据转换为物理模型，并设置相应的主键、外键与约束。（9 分）

③根据物理模型，使用主流的工具（如：ERWin、PowerDesigner 等）将数据库物理模

型生成为 SQL Server 或其他主流数据库的脚本程序。（2 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量



41

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

13.试题编号：6-13 《企业设备管理系统》

（1）任务描述

某企业的设备部主要负责生产设备的购买，安装，调试，和正常生产的维护以及固定资

产的管理等工作，为规范设备管理和掌握企业设备运行状况，某企业计划开发一套基于 B/S

体系的设备管理系统。具体功能要求如下所示：

①该系统的主要使用者为：维修工、设备部经理；

②设备基本信息管理：负责管理设备基本信息的添加、查询与修改。设备基本信息包括：

资产编号、资产类别、资产名称、型号、出厂编号、制造商、生产日期、启用日期、安装地

点、检修周期、主要技术参数、资产状态；

③设备申购：由企业各部门根据需要填写设备申购单，经由设备部经理审核同意后进行

采购。申购信息包括：申请单号、申购部门、申购人、设备类型、设备名称、型号、数量、

申购日期、计划到货日期、主要技术参数、审批状态；

④设备维修与维护管理：当设备在使用过程中出现故障将会申请维修，或是当设备固定

维护日期到时将进行常规维护，并记录下维修与维护信息。维修记录包括：资产编号、故障

日期、请修部门、请修人、故障现象、处理结果、处理人；设备维护记录包括：资产编号、

计划维护日期、实际维护日期、维护记录、检查人。

任务一：企业设备管理系统需求分析（25 分）

①根据上述需求描述，找出该系统的参与者；（6 分）

②根据上述需求描述，对该系统需求进行分析，找出用例，并使用 UML 创建用例图；

（10 分）

③通过对设备管理系统中设备申购业务的分析，使用 UML 对该业务进行建模，并创建

活动图。（9 分）任务二：企业设备管理系统界面原型设计（20 分）

①根据用例图，使用界面原型设计工具完成设备基本信息管理界面原型设计；（10 分）

②根据用例图，使用界面原型设计工具完成设备申购功能界面原型设计；（10 分）任

务三：企业设备管理的系统设计（30 分）

①采用 MVC 模式，完成本模块中的模型层设计，包括：实体层（属性、方法）和数据

访问层（属性、方法），并使用主流 UML 工具（Rational Rose、OpenUML 等）创建类图；

（15 分）
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②采用 MVC 模式，完成设备申购的控制层设计，并使用主流 UML 工具（Rational Rose、

OpenUML 等）创建类图；（9 分）

③针对设备申购业务，使用时序图对其进动态建模；（4 分）

④使用主流 UML 工具对上述构建的业务模型进行正向工程，生成源程序。（2 分）任

务四：企业设备管理系统数据库设计（15 分）

①根据设计类图，采用 E-R 图为本系统创建概念数据模型；（4 分）

②完成将概念数据转换为物理模型，并设置相应的主键、外键与约束。（9 分）

③根据物理模型，使用主流的工具（如：ERWin、PowerDesigner 等）将数据库物理模

型生成为 SQL Server 或其他主流数据库的脚本程序。（2 分）

（2）实施条件

所需的软硬件设备见本模块附录 2

（3）考核时量

考核时间为 180 分钟

（4）评分细则

评分细节见本模块附录 3

（5）项目提交

项目提交见本模块附录 1

应用软件项目分析与设计模块附录

附录 1 作品提交

答案以“答题文件”的形式提交。请按以下要求创建答题文件夹和答题文件：

①创建答题文件夹

创建以 “考生号 _题号 ”命名的文件夹，存放所有答题文件，例如：

“340103***********_Z1_1\”。
②创建答题文件

a.项目源程序文件

创建 project 子文件夹，如：“340103***********_Z1_1\ project \”，存放项目生成的源

代码。

b.数据库脚本程序文件

创建 db 子文件夹，如: “340103***********_Z1_1\db\”，存放数据库 SQL 脚本程序

文件，它用于教师阅卷时，还原运行环境。

c. 项目文档

创建 doc 子文件夹，如: “340103***********_Z1_1\doc\”，保存在“XXXX 系统.doc” 文

件中，它用于保存上述所创建的需求模型、架构模型的 UML 图和相应的描述，每张模

型图都必须有文字描述，文档要求分为 2 章：第 1 章为需求规格说明书(包含：功能需
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求分析、界面原型设计两部分)；
第 2 章为系统设计说明书（包含：系统设计与数据库设计两部分），文档模板参见本

模块试题附件。

③提交答题文件

将“考生号_题号”文件夹打包，形成“考生号_题号.RAR”文件，如：“340103***********
_Z1_1.rar”，将该文件按要求进行上传。

④考核时量考核时间为 180 分。

附件 2 实施条件

所需的软硬件设备如下表。

表 1 考点提供的主要设备及软件表

序号 设备、软件名称 规格/技术参数、用途 备注

1 计算机

CPU 酷睿 i5 以上，内存 4G

以上，win7/win10/linux 操

作系统

用于软件开发和软件

部署，每人一台

2 Office，WPS 编写文档

3

Microsoft Visual Studio 2008 或

以 上 、 ERWin9.5 或 以 上 、

PowerDesigner12 或 以 上 、

OpenUML 或 Rational
Rose2003 或以上、Axure、Office

Visio2012 或以上、MyEclipse
8.5 或以上、JDK1.6 或以上环

境

软件分析与设计
参考人员自选设计工

具

4

SQL Server 2008 或 以 上 、

Oracle 10g 或以上、MySQL 5.1
或以上

数据库管理系统
参考人员任选一种数

据库管理系统

5
MSDN 或 JDK1.6 帮助文档

中文版
帮助文档

参考人员可以使用帮

助文档

附录 3 评分标准

评分项目一：模块需求分析（25 分）

表 2 模块需求分析评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1 参与者 6 分 找出的参与者不正确或遗漏，扣 1 分/个，扣完为止。

2 用例图 10 分
用例错漏，扣 2 分/个，用例关系设置错误扣 2 分/个，扣完

为止。

3 活动图 9 分
构建的业务流程不符合需求，扣 5 分；活动图中的元素使用

错误，扣 1 分/个，扣完为止。



44

评分项目二：模块界面原型设计（20 分）

表 3 模块界面原型设计评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1 模块界面原型 10 分
界面设计不符合需求，扣 2 分；界面设计人机交互不友

好，控件布局不合理，扣 1 分，扣完为止。

2 功能的界面原型 10 分
界面设计不符合需求，扣 3 分，界面设计人机交互不友

好，控件布局不合理，扣 2 分，扣完为止。

评分项目三：模块系统设计（30 分）

表 4 模块系统设计评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1 模型层设计 15 分

实体类设计存在错漏，扣 2 分/个；数据层设计没有

体现数据和业务的分离，扣 5 分；未采用工厂方法

模式，扣 3 分，扣完为止。

2 控制层设计 9 分 控制层设计存在错漏，扣 2 分/个，扣完为止。

3 时序图 4 分
时序图不符合要求，扣 4 分；时序图中的元素使用错

误，扣 1 分/个，扣完为止。

4 正向工程 2 分 未能正确生成源程序，扣 2 分。

评分项目四：模块的数据库设计（15 分）

表 5 模块的数据库设计评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1 数据库概念模型 4 分 ER 图设计不正确，扣 3 分/个，扣完为止。

2 数据库物理模型 9 分
数据表设计存在错漏，扣 3 分/张；数据表字段设

计存在错漏，扣 1 分/项，扣完为止。

3 数据库脚本程序 2 分 数据库脚本程序生成错误，扣 2 分。

评分项目五：职业素质（10 分）

表 6 职业素质评分细则表

序号 评分项 分值 评分细则

1 模型图规范 4 分
类名、方法名不规范扣 2 分；模型图不规范扣 2 分，

扣完为止。

2 业务逻辑分析 3 分
不能准确把握用户需求，扣 1 分；应用领域业务分析

不准确扣 2 分，扣完为止。

3 团队合作 3 分
举止欠文明，扣 2 分；子任务划分不合理，工作无序，

扣 1 分；无团队合作意识扣 1 分，扣完为止。
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